Junior Smart
Learning Pad




Diagram

1) Power button

2) Letters button

3) Numbers button
4) Calculation button
5) Camera button

6) Mail button

7) Time button

8) Fun sounds button
9) Shapes button

10) Facts button

11) Music button

12) Weather button
13) Back button

14) Home button

15) Next button

16) LED screen

17) Battery compartment (back)

Diagramm

1) Ein-/Aus-Taste

2) Buchstaben-Taste

3) Zahlen-Taste

4) Taschenrechner-Taste
5) Kamera-Taste

6) Mail-Taste

7) Uhrzeit-Taste

8) Lustige Klange-Taste
9) Formen-Taste

10) Wissen-Taste

11) Musik-Taste

12) Wetter-Taste

13) Zurlick-Taste

14) Home-Taste

15) Weiter-Taste

16) LED-Display

17) Batteriefach (Riickseite)

Schémat

1) Bouton Marche/Arrét

2) Boutons Lettres

3) Bouton Chiffres

4) Bouton Calcul

5) Bouton Appareil photo

6) Bouton Courrier

7) Bouton Heure

8) Bouton son amusant

9) Bouton Formes

10) Bouton Faits amusants

11) Bouton Musique

12) Bouton Météo

13) Bouton Retour

14) Bouton Accueil

15) Bouton Suivant

16) Ecran LED

17) Compartiment des piles
(arriére)

Diagramma

1) Pulsante di accensione
2) Pulsante Lettere

3) Pulsante Numeri

4) Pulsante Calcolatrice

5) Pulsante Fotocamera

6) Pulsante Email

7) Pulsante Orologio

8) Pulsante Suoni divertenti
9) Pulsante Forme

10) Pulsante Curiosita

11) Pulsante Musica

12) Pulsante Meteo

13) Pulsante Indietro

14) Pulsante Home

15) Pulsante Successivo
16) Schermo LED

17) Vano batteria (sul retro)



Diagrama

1) Botén de encendido

2) Boton de letras

3) Botén de nimeros

4) Botén de calculo

5) Botén de camara

6) Botdn de correo

7) Botoén de la hora

8) Boton de sonidos divertidos

9) Boton de formas

10) Botén de hechos

11) Botén de musica

12) Botoén del tiempo

13) Boton de retroceso

14) Boton de inicio

15) Boton de siguiente

16) Pantalla LED

17) Compartimiento de las pilas
(posterior)

Schemat

1) Przycisk zasilania

2) Przycisk Litery

3) Przycisk Liczby

4) Przycisk Kalkulator

5) Przycisk Kamera

6) Przycisk Mail

7) Przycisk Zegar

8) Przycisk zabawnych dzwigkow
9) Przycisk ksztatty

10) Przycisk Fakty

11) Przycisk Muzyka

12) Przycisk Pogoda

13) Przycisk cofania

14) Przycisk Gtowny

15) Przycisk nastepny

16) Ekran LCD

17) Komora na baterie (z tytu)

Imagem

1) Botéo da energia

2) Botao das letras

3) Botao dos nimeros

4) Botéo de calculo

5) Botdo da camara

6) Botao de e-mail

7) Botao das horas

8) Botao de sons divertidos

9) Botdo das formas

10) Botdo de factos

11) Botéo de musica

12) Botao da meteorologia

13) Botao de inverter

14) Botao da pégina inicial

15) Botao de seguinte

16) Ecra LED

17) Compartimento da pilha
(parte traseira)

PucyHok

1) KHonka nutanus

2) Knonka 6yks

3) KHonka yucen

4) KHonka kanbkynstopa

5) KHorka kamepbl

6) KHonka noytb!

7) KHonka BpemeHu

8) KHonka 3abaBHbIx 3ByKOB
9) Knorka copm

10) KHonka chaktoB

11) KHorka My3biku

12) Knonka noroab!

13) KHonka Hasap,

14) Kronka «[Jomoii»

15) KHonka Bnepen

16) CBETOAMOAHBIV 3KpaH
17) Otcek ans G6atapeii (c3agw)



Joonis

1) Toitenupp

2) Tahtede nupp
3) Numbrite nupp
4) Arvutamise nupp
5) Kaamera nupp
6) Postkasti nupp
7) Aja nupp
8) Lobusate helide nupp
9) Kujundite nupp
10) Faktide nupp

1) Muusika nupp

2) lima nupp

3) Tagasi nupp
14) Kodu nupp

5) Edasi nupp

6) LED ekraan

7) Patareipesa (taga)

Afbeelding
1) Aan-/uit-knop
2) Letter-knop
3) Cijfer-knop
4) Reken-knop
5) Camera-knop
6) Mail-knop
7) Tijd-knop
8) Leuke geluid-knop
9) Vormen-knop
10) Feiten-knop
1) Muziek-knop
2) Weer-knop
3) Terug-knop
14) Home-knop
5) Volgende-knop
6) Led-scherm
7) Batterijvak (achterkant)

Ouarpama
1) ByToH 3a 3axpaHBaHe
2) ByToH Gyksun
3) ByToH undpu
4) ByToH npecmsTaHe
5) ByToH kamepa
6) ByToH nowa
7) ByToH Yac
8) ByTOH 3a cMeLuUeH 3ByK
9) ByToH chopmu
10) ByToH dakTn
11) ByToH my3uka
12) ByToH Bpeme
3) ByToH Hasag
4) ByTOH Havyano
15) ByToH cnepBaly
6) LED ekpaH
7) OtaeneHve 3a batepusita
(ot3an)

(__HU
Abra
1) Be- és kikapcsolé gomb
2) Betiik gomb
3) Szamok gombok
4) Szamoloégép gomb
5) Kamera gomb
6) Levél gomb
7) 1d6 gomb
8) Mokas hangok gomb
9) Formak gomb
10) Tények gomb
11) Zene gomb
12) Id6jaras gomb
13) Vissza gomb
14) Home gomb
15) Kévetkez6 gomb
) LED kijelzd
) Elemtarto rekesz (hatul)
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Alaypappa

1) KoupTri 1ox00g

2) KoupTri ypappdrwy

3) KoupTri apiBpwyv

4) KoupTri utrohoyiopou
5) KoupTi kapepag

6) KoupTri pnvupérwy

7) KoupTri Qpa

8) KoupTri aoTeiou rixou
9) KoupTri aoxnudatwv

10) KoupTri TTAnpog@opiwv
11) KoupTri pouoikrg

12) KoupTri Kaipog

13) KoupTri avaotpo@nig
14) KoupTri ApxIkn

15) Kouptri ETrépevo

16) O86vn LED

17) ©nkn pTratapiag (Tiow)

=5
1) 4 HE

2) A HE

3) A HE

4) AL HE

5) 7tojet HE

6) W2 HE

7) AZHHE

8) MUE 2| HE
9) 2 HE

10) AMd &I HE
1) 8L HE

12) M HE

13) FIZ HE

14) & HE

15) LIS HE

16) LED 334

17) BiE{2] ZHS D)

BEr
1)ERIRIRS
2) FEEE
3) #FiEd
4) i+ EEE
5) 1EHIZE

6) {325
7) BtialiEs
8) RBE LA
9) ElfZ#e
10) LBl

Diagrama

1) Buton de pornire

2) Buton Litere

3) Buton Cifre

4) Buton Calcule

5) Buton pentru camera

6) Buton pentru corespondenta

7) Buton pentru ceas/ora

8) Buton sunete amuzante

9) Buton forme

10) Buton curiozitati

11) Buton muzica

12) Buton pentru vreme

13) Buton intoarcere la functia anterioara
14) Buton meniu principal

15) Buton navigare la urméatoarea functie
16) Ecran LED

17) Compartiment baterie (spate)



Dijagram

1) Gumb za napajanje

2) Gumb za slova

3) Gumb za brojeve

4) Gumb za izraun

5) Gumb za kameru

6) Gumb za postu

7) Gumb za vrijeme

8) Gumb za zabavne zvukove
9) Gumb za oblike

10) Gumb za ¢injenice

11) Gumb za glazbu

12) Gumb za vremenske uvjete
13) Gumb za natrag

14) Gumb za pocetak

15) Gumb za sljedece

16) LED zaslon

17) Odjeljak za baterije (straga)

Brézinys

1) Jjungimo mygtukas

2) Raidziy mygtukas

3) Skaic¢iy mygtukas

4) Skaiciavimo mygtukas
5) Fotoaparato mygtukas
6) Pasto mygtukas

7) Laiko mygtukas

8) Linksmy garsy mygtukas
9) Formy mygtukas

10) Fakty mygtukas

11) Muzikos mygtukas
12) Ory mygtukas

13) Mygtukas ,Atgal*

14) Pagrindinis mygtukas
15) Mygtukas ,Kitas”

16) LED ekranas

17) Baterijy skyrius (gale)

Pregled

1) Gumb za vklop/izklop

2) Gumb za ¢rke

3) Gumb za Stevilke

4) Gumb za racunanje

5) Gumb za kamero

6) Gumb za posto

7) Gumb za ¢as

8) Gumb za zabavne zvoke
9) Gumb za oblike

10) Gumb za dejstva

11) Gumb za glasbo

12) Gumb za vreme

13) Gumb za nazaj

14) Gumb za domov

15) Gumb za naprej

16) LED zaslon

17) Predal za baterije (zadaj)

Attéls

1) leslég$anas/izslegSanas poga

2) Burtu poga

3) Ciparu poga

4) Aprékinu poga

5) Kameras poga

6) E-pasta poga

7) Laika poga

8) Jautru skanu poga

9) Figlru poga

10) Faktu poga

11) Mazikas poga

12) Laika zinu poga

13) Atpaka| poga

14) Sakuma poga

15) Poga Talak

16) LED ekrans

17) Bateriju nodalijums
(aizmuguré)



Diyagram

1) Glg digmesi

2) Harf digmesi

3) Sayi diigmesi

4) Hesaplama digmesi

5) Kamera digmesi

6) E-posta diigmesi

7) Zaman diigmesi

8) Eglenceli sesler dugmesi
9) Sekiller dugmesi

10) Bilgilendirme digmesi
11) Muizik dugmesi

12) Hava dugmesi

13) Geri diigmesi

14) Ana sayfa digmesi
15) lleri diigmesi

16) LED ekran

17) Pil bolmesi (arka)

[ SK__J
Obrazok

1) Tlacidlo napajania
2) Tla¢idlo na pismena
3) Tlacidlo na &isla

4) Tlacidlo na vypocty
5) Tlacidlo fotoaparatu
6) Tlacidlo na postu

7) Tlacidlo pre ¢as

8) Tlacidlo so zabavnymi zvukmi

9) Tlacidlo pre tvary

10) Tlacidlo na fakty

11) Tlacidlo na hudbu

12) Tlacidlo na poc¢asie

13) Tlacidlo spat

14) Tlacidlo domov

15) Tlacidlo dalej

16) LED obrazovka

17) Batériovy priestor
(zadna strana)

{_CZ
Obrazek

1) Tlacitko napajeni

2) Tlacitko na pismena
3) Tlacitko na cisla

4) Tlacitko pro vypocty
5) Tlacitko fotoaparatu
6) Tlacitko na postu

7) Tlagitko pro ¢as

8) Tlacitko se zabavnymi zvuky

9) Tlacitko pro tvary

10) Tlacitko na fakta

11) Tlagitko na hudbu

12) Tlacitko na pocasi

13) Tlacitko zpét

14) Tlacitko domu

15) Tlacitko dale

16) LED obrazovka

17) Prostor pro baterii
(zadni strana)

Al pey
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How to start the unit

Press the power button to turn on the unit.

Activities / Games

Press any button to play with the Pad, the LED screen displays correspondence letters, numbers,
shapes and more.

To preserve battery life, the unit will automatically power down after 1 minute.

Mise en marche

Appuyez sur le bouton Marche/Arrét pour mettre le jouet en marche.

Activités / Jeux

Appuyez sur n'importe quel bouton pour jouer avec la tablette. L'écran LED affiche des lettres,
des chiffres, des formes et bien plus encore.

Pour préserver les piles, le jouet s'éteint automatiquement au bout d'1 minute.

Einschalten des Gerates

Driicke die Ein-/Aus-Taste, um das Gerét einzuschalten.

Aktivitaten/Spiele

Driicke eine beliebige Taste, um mit dem Lernpad zu spielen; das LED-Display zeigt die
entsprechenden Buchstaben, Zahlen, Formen und mehr.

Um Batteriestrom zu sparen, schaltet sich das Gerat automatisch nach einer Minute aus.

Accensione dell'unita

Premere il pulsante di accensione per accendere ['unita.

Attivita / Giochi

Premere qualsiasi pulsante per giocare con il un pad intelligente; sul display LED appariranno
lettere, numeri, forme e molto altro.

Per preservare la durata di vita della batteria, I'unita si spegnera automaticamente dopo 1 minuto.

Como encender el dispositivo
Presione el boton de encendido para encender el dispositivo.
Actividades / Juegos
Presione cualquier boton para jugar con la tableta inteligente , la pantalla LED mostrara las letras,
ntimeros, formas correspondientes, y mucho mas.
Para conservar la energia de las pilas, el dispositivo se apagara automaticamente al cabo de 1
minuto.
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Modo de ligar a unidade

Prima o botdo da energia para ligar a unidade.

Atividades / Jogos

Prima qualquer botéo para utilizar o ecrd inteligente. O ecrd LED apresenta as letras, nimeros, formas e
mais.

Para preservar a energia da pilha, a unidade desliga-se automaticamente passado 1 minuto de inatividade.

Uruchomienie urzadzenia

Weisnij przycisk zasilania, by wigczy¢ jednostke.

Zabawy / Gry

Weisnij dowolny przycisk na inteligentna tablica, ekran LED wyswietli odpowiednie litery, cyfry,
ksztatty itp.

Aby zapewni¢ diugi okres uzytkowania baterii, produkt wytgczy sie automatycznie po 1 minucie.

3anyck ycTpoiicTBa

HaxmuTe KHOMKY nuTaHusi, YToGbl BKIIOYUTb YCTPOCTBO.

PazBneyeHus/urpsl

HaxwmuTe ntobyto kHomky, 4Tobbl HauaTb UrpaTk ¢ 0byyatoLLmit nnaHweT. Ha ceeToanonHoM
aKkpaHe 0ToBpa3sTCs COOTBETCTBYIOLLME ByKBEI, YMcna, POpMbI 1 [pyroe.

B Liensix akoHOMIUM 3apsifia Gatapeitku yCTPOCTBO aBTOMATUHECKY BbIKIIOHAETCS Yepes 1 MUHYTY.

Kuidas seadet kaivitada

Seadme kaivitamiseks vajutage toitenuppu.

Tegevused / Mangud

Vajutage mistahes nuppu, et mangida nutikas dppepadi, ning LED ekraan kuvab vastavaid téhti,
numbreid, kujundeid ja palju muud.

Patareide kestvuse pikendamiseks lilitub seade pérast 1 minutit automaatselt valja.

Kak pa craptuparte ycTpoicTBOTO

Hatucete GyToHa 3a 3axpaHBaHe, 3a ja BKIOYUTE YCTPOVCTBOTO.

AkTUBHOCTM | Urpn

HatucHete KoiiTo 1 a e ByTOH, 3a Aa UrpaeTe ¢ yMHa nognoxka, LED ekpaHbT Le nokaxe
CbOTBETHUTE BYKBM, LcPK, POPMM 1 ApYTH.

3a 3anasBaHe Ha 3apsiga Ha 6atepusiTa, yCTPOIACTBOTO LLe Ce U3KITIoUM aBTOMATUYHO crief, 1 MUHYTa.
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Het product starten

Druk op de aan-/uit-knop om het product in te schakelen.

Activiteiten/spellen

Druk op een wiltlekeurige knop om met slim leerpad te spelen, het led-scherm toont
overeenkomstige letters, cijfers, vormen en meer.

Om de levensduur van de batterij te verhogen, gaat het product automatisch uit na 1 minuut.

A késziilék bekapcsolasa

Nyomja meg a be-/kikapcsolé gombot a késziilék bekapcsolasahoz.

Feladatok / Jatékok

Nyomja meg barmelyik gombot, ha jatszani szeretne az tanulépad, a LED kijelzon megjelennek a
megfeleld betiik, szamok, formak, stb.

Az akkumulator kimélése érdekében a készilék 1 perc elteltével automatikusan kikapcsol.

[ __GR_J

Tpomog évaping Tng povadag

MéaTe T0 KOUWTTI I0XUOG YIa Va EVEPYOTTOINOETE TN HovAda.

ApaoTtnpiétnreg / Mangvidia

MiéaTe omolodrmoTe KoupTr yia Traiyvidl pe Tov Pad ekpaBnong Junior Smart, n 086vn LED
TpoBaMel ypdppara aAAnAoypagiag, apibuoug, oxripara kai ToAAG GAAa.

Ta T diatipnon g didpkeiag {wig TG pmatapiag n povada kAeivel Petd amd 1 AeTTo.

L CN
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Cum se porneste aparatul

Apésati butonul pentru a porni aparatul.

Activitati / Jocuri

Apasati orice buton pentru joaca, ecranul LED afiseaza scrisori, numere, forme si multe altele.
Pentru a pastra durata de viaté a bateriei, jucéria se va inchide automat dupa un minut.

Kako pokrenuti uredaj

Za ukljucivanje uredaja pritisnite gumb za napajanje.

Aktivnosti / igre

Pritisnite bilo koji gumb za igranje s Padom, pri ¢emu LED zaslon prikazuje odgovarajuca slova,
brojeve, oblike i jo§ mnogo toga.

Da bi se o¢uvalo dulje trajanje baterije, uredaj ¢e se automatski isklju¢iti nakon 1 minute.

Vklop in izklop naprave

Za vklop naprave pritisnite gumb za vklop/izklop.

Aktivnosti in igre

Za zacetek igranja s tablico pritisnite poljuben gumb. LED zaslon prikazuje ustrezne ¢rke,
Stevilke, oblike in $e veé.

Zaradi var¢evanja z baterijo se naprava samodejno izklopi po 1 minuti neaktivnosti.

Kaip jjungti jrenginj

Paspauskite jjungimo mygtuka, kad jjungtuméte jrenginj.

Veikla / zaidimai

Paspauskite bet kurj mygtuka, kad galétuméte Zaisti su "Pad", LED ekrane rodomos atitikmeny
raidés, skaiciai, figaros ir kt.

Kad bty taupoma baterija, po 1 minutés jrenginys automatiskai iSsijungs.

Ka palaist ierici

Nospiediet ieslegdanas/izslégsanas pogu, lai ieslégtu ierici.

Aktivitates/Spéles

Nospiediet jebkuru pogu, lai spélétos ar plansetdatoru. LED ekrana paradisies atbilstosas burti,
cipari, formas un citi simboli.

Lai taupTtu akumulatora darbibas laiku, ierice automatiski izslégsies péc 1 mindtes.
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Cihaz nasil caligtirilir

Cihazi galigtirmak igin glic digmesine basin.

Aktiviteler / Oyunlar

Tabletle oynamak igin herhangi bir diigmeye basin, LED ekran ilgili harfleri, sayilari, sekilleri ve
daha fazlasini gsterir.

Pil 6mriini korumak icin, cihaz yaklasik 1 dakika sonra otomatik olarak kapanir.

Jak spustit zafizeni

Stisknutim tlacitka napajeni zapnéte zafizeni.

Aktivity / Hry

Chcete-li si hrat s tabletem, stisknéte libovolné tlaitko, LED obrazovka zobrazi odpovidajici
pismena, Cisla, tvary a dalsi.

Aby se usetfila Zivotnost baterie, zafizeni se po 1 minuté automaticky vypne.

Ako spustit’ zariadenie

Stlacenim tlacidla napajania zapnite zariadenie.

Aktivity / Hry

Ak sa chcete hrat's tabletom, stlacte lubovolné tlacidlo, LED obrazovka zobrazi zodpovedajice
pismena, Cisla, tvary a dalsie.

Aby sa usetrila Zivotnost batérie, zariadenie sa po 1 mintte automaticky vypne.
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