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Diagram
1) LCD screen
2) On/Off with Language selection
) LCD backlight On/Off button
) 5 mode selection buttons
) Letter buttons
) Pause/Song button
) Number/Music note buttons
) Repeat button
)

3
4
5
6
7
8
9) Battery compartment (back)

Diagramm

1) LCD-Bildschirm

2) Ein/Aus mit Sprachenwahl
3) Ein-/Aus-Taste fiir die
LCD-Hintergrundbeleuchtung
Auswahltaste mit 5 Modi
Buchstabentasten
Pause-/Liedertaste
Zahlen-/Musiknotentaste
Wiederholtaste
Batteriefach (Riickseite)

Ledaa9s

Diagrama

1) Pantalla LCD

2) Apagado / encendido con
seleccion de idioma

3) Botdn de apagado / encendido

de la retroiluminacion LCD

5 botones de seleccion de modo

Botones de letras

Botdn pausa / cancion

Botones de niimero / nota musical

Botodn de repeticion

Compartimiento de las pilas

(posterior)

4)
5)
6)
7)
8)
9)

Schémat

1) Ecran LCD

2) Marche/Arrét avec sélection de la
langue

3) Bouton marche/arrét du

rétroéclairage LCD

5 boutons de sélection de mode

Touches de lettres

Touche pause / chanson

Bouton chiffre / note de musique

Touche ‘répéter’

4
5
6
7
8
9) Compartiment des piles (arriére)

)
)
)
)
)
)

Diagramma

1) Schermo LCD

2) Accensione/spegnimento con
selezione lingua

3) Pulsante di accensione/spegnimento
della retroilluminazione LCD

4) 5 pulsanti di selezione modalita

5) Pulsanti lettera

6) Pulsante Pausa/Canzone

7) Pulsanti numeri/note musicali

8) Pulsante Ripeti

9) Vano batteria (sul retro)

Diagrama

1) Ecra LCD

2) Ligar/desligar com selegéo de
idioma

3) Botao de ligar/desligar da luz de

fundo do LCD

5 botdes de selegdo de modo

Botdes das letras

Botéo de pausa/cangédo

Botdes de nimeros/notas musicais

Botéo de repeticao

Compartimento das pilhas

(parte traseira)

4)
5)
6)
7)
8)
9)



Schemat

1) Ekran LCD

2) Wytacznik WH/Wyt. z wyborem
jezyka

3) Przycisk Wi./Wyt. pod$wietlenia

LCD

5 przyciski wyboru trybéw

Przyciski literowe

Przycisk pauzy/piosenki

Przyciski liczb/nut muzyki

Przycisk powtarzania

Komora na baterie (z tytu)

Joonis

1) LCD ekraan

2) Sees/valjas nupp koos keele
valikuga

3) LCD-taustvalgustuse sisse-/

véljaliilitusnupp

5 reziimi valikunuppu

Tahenupud

Pausi/laulu nupp

Numbrite/Muusikanootide nupud

Kordamise nupp

4
5
6
7
8
9) Patareipesa (taga)

Afbeelding

1) Led-scherm

2) Aan/Uit met taalkeuze

3) Aan/Uit-knop voor
LCD-achtergrondverlichting

4) Keuzeknoppen voor 5 modi

5) Lettertoetsen

6) Pauze-/Liedjestoets

7) Nummer-/muzieknootknoppen

8) Herhaaltoets

9) Batterijvak (achterkant)

PucyHok

1) LCD-akpaH

2) BKntoueHus/BbIKNIOYEHUS C
BbIGOPOM si3blka

3) KHorka BKH4eHsS/BBIKIOHEHNs!

noacseTku LCD-akpaH

5 KHOMOK BblGOpa pexuma

KHorkv 6yks

KHorka naysbl/necHu

Linchposble knaeum/knasuum

My3blKanbHbIX HOT

8) Kxorka nostopa

9) Otcek ans 6atapeit (c3aan)

4
5
6
7

Ovnarpama

1) TeuHokpucTaneH aucnnei (LCD)
2) Bkn./M3kn. ¢ pasgen 3a eavumn

3) ByToH 3a Bkn./M3kn. Ha
noaceeTkata Ha LCD gucnnei

5 ByToHa ¢ n3bop Ha pasgen
ByTonw 3a Gykeu

ByToH 3a nay3a/neceH

ByToHw ¢ undbpu/mMy3sukanHu HoTn
ByTOH 3a noBTOpEHIe

4
5
6
7
8
9) Otaenenve 3a Gatepusita (o13aa)

)
)
)
)
)
)

Abra
1) LCD kijelz6

)
3) LCD hattérvilagitas be/ki gomb
4) 5 méd valaszté gomb

5) Betli gombok

6) Sziinetel/dal lejatszé gomb

7) Szém/hangjegy gombok

8) Ismétlés gomb
9) Elemtartd rekesz (hatul)
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Aidypappa

1) 0B6vn LCD

2) Aiakotrng On/Off pe emioyn
yAwooag

3) KoupTri On/Off omioBiou

Qwrtiopou 08dévng LCD

5 koupmd emmAoyrg AsiToupyiag

Koupmid ypapparwv

Koupi auong/rpayoudiot

KoupTmié apiBuwv/iousikwy VoTwy

Koupi emavéAnyng

Onkn pTatapiag (Triow)

Dijagram

1) LCD zaslon

2) Ukljucivanjefiskljucivanje s odabirom
jezika

3) Gumb za ukljucivanje/isklju¢ivanje

pozadinskog osvjetljenja LCD-a

5 gumba za odabir nac¢ina rada

Gumbi sa slovima

Gumb za pauzu/pjesmu

Gumbi za brojeve/glazbene melodije

Gumb za ponavljanje

4
5
6
7
8
9) Odjeljak za baterije (straga)

)
)
)
)
)
)

ER
1) LCD R&

BB

)

)

)

)

) 1%/ RihiR
)

) ES R

)

Diagrama

1) Ecran LCD

2) Buton Pornit/Oprit cu selectia limbii
3) Buton de Pornit/Oprit a ilumindrii
LCD-ului

) 5 butoane de selectie a modului

) Butoane cu litere

) Buton pauza/Cantec

) Butoane cu numere/note muzicale
) Buton repetare

)

4
5
6
7
8
9) Compartiment baterie (spate)

Slika

1) Zaslon LCD

2) Vkloplizklop z izbiro jezika

3) Gumb za vklop/izklop osvetlitve
ozadja LCD-ja

5 gumbov za izbiro nacina
Gumbi za ¢rke

Gumb za premor/pesem

Gumbi za $tevilke/glasbene note
Gumb za ponovno predvajanje

4
5
6
7
8
9) Predal za baterije (zadaj)

)
)
)
)
)
)



Brézinys

1) Skystujy kristaly ekranas

2) Jjungti / i$jungti su kalbos
pasirinkimu

3) Skystuyjy kristaly ekranas foninio

apSvietimo Jjungti / iSjungti mygtukas

5 rezimy pasirinkimo mygtukai

Raidziy mygtukai

Pauzés / dainos atkdrimo mygtukas

Skaiciy / naty mygtukai

Pakartotinio atkdrimo mygtukas

4
5
6
7
8
9) Baterijy skyrius (gale)

Diyagram

1) LCD Ekran

2) Dil se¢imli agma/kapama

3) LCD arka aydinlatma Agma/Kapama
diigmesi

4) 5 mod segim diigmesi

5) Harf digmeleri

6) Durdurma/Sarki diigmesi

7) Sayi/muzik notalari digmeleri

8) Tekrar etme digmesi

9) Pil blmesi (arka)

Obréazok

1) LCD obrazovka

2) Vypina€ s vyberom jazyka
3) Tlacidlo zapnutia/vypnutia
podsvietenia LCD displeja

5 tlacidiel na vyber rezimu
Tlacidla s pismenami
Tlacidlo Prestavka/Pesnicka
Tlacidla ¢isel/hudobnych not
Tlacidlo opakovat

4
5
6
7
8
9) Batériovy priestor (zadna strana)

Attéls

1) LCD ekrans

2) leslegsanas/Izslégsanas slédzis ar
valodas izveli

3) LCD fona apgaismojuma
iesleégsanas/izslégsanas poga

4) 5 rezimu izvéles pogas

5) Burtu pogas

6) Pauze/Dziesmas atskano$anas
poga

7) Ciparu/noSu pogas

8) Atkartosanas poga

9) Bateriju nodalijums (aizmuguré)

Obrazek

1) LCD obrazovka

2) Vypinac s vybérem jazyka
3) Tlacitko pro zapnuti/vypnuti
podsviceni LCD obrazovka
5 tlacitek pro vybér rezimu
Tlacitka s pismeny

Tlacitko Prestavka/Pisnicka
Tlacitka Cisel/hudebnich not
Tlacitko opakovat

Prostor pro baterii (zadni strana)

[ AR J

e pa)

62 g J A (1

Gl sl pe iyl s Jaiil 5 (2

Belal) qe SlEYI Jirill 5 (3
Aslal dalsl)

glas¥ LY 55 (4

) [ESNISPS N

e Yl GAY) 5 (6

Al 3500891 155 (7

0S5 (8

(G ) &0 5 am (9



Mode 1: Uppercase Letters, Numbers and Writing
Press a letter or number. A friendly voice identifies that
letter or number and the LCD screen shows how to
write the letter (in uppercase form) or the number.
Mode 2: Lowercase Letters, Numbers and Writing
Press a letter or number. A friendly voice identifies that
letter or number as the LCD screen shows how to
write the letter (in lowercase form) or the number.
Mode 3: Spelling Fun

Press a letter or number. A friendly voice spells a word
that begins with that letter or number as the LCD
screen shows the spelling and / or animation of that
word or number.

Mode 4: Quiz Time

Afriendly voice asks the player to find the missing
letter, spell a word, or find the upper or lowercase
letters. Press the correct button to answer.

Mode 5: Music Tunes

Press a letter button to hear that letter sing in the
‘Alphabet Song' tune. Press the ‘Pause’ button to play
the whole alphabet song (For some countries, it is with
music only). Press a number button to hear a musical
note.

Activités / Jeux
Mode 1 : Majuscules, Chiffres et Ecriture
Appuyer sur une lettre ou un chiffre. Une voix
sympathique identifie cette lettre ou ce chiffre et
I'écran LCD montre comment écrire la lettre (en
majuscule) ou le chiffre.
Mode 2 : Minuscules, Chiffres et Ecriture
Appuyer sur une lettre ou un chiffre. Une voix
sympathique identifie cette lettre ou ce chiffre et
I'écran LCD montre comment écrire la lettre (en
minuscule) ou le chiffre.
Mode 3 : Orthographe Amusante
Appuyer sur une lettre ou un chiffre. Une voix

ique épelle un mot qui avec cette
letter ou ce chiffre. L'écran LCD montre 'orthographe
et/ ou I'animation de ce mot ou ce chiffre.
Mode 4 : Pause Questions
Une voix sympathique demande au joueur de trouver
la lettre manquante, 'orthographe d'un mot ou les
lettres majuscules et minuscules. Appuyer sur la
bonne touche pour répondre.
Mode 5 : Airs de Musique
Appuie sur le bouton d'une lettre pour I'entendre dans

la « chanson de I'alphabet ». Appuie sur la touche

« Pause » pour écouter la chanson de l'alphabet dans
son intégralité (dans certains pays, la chanson est
uniquement accompagnée de musique). Appuie sur
une touche de chiffre pour entendre une note de
musique.

Aktivitaten / Spiele

Modus 1: Zahlen und

Einen Buchstaben oder eine Zahl driicken. Eine
Stimme identifiziert den oder

die Zahl und dann zeigt der LCD-Bildschirm, wie der
Buchstabe (groBgeschrieben) oder die Zahl
geschrieben wird.

Modus 2: Zahlen und
Einen Buchstaben oder eine Zahl driicken. Eine
Stimme identifiziert den oder

die Zahl, wahrend der LCD-Bildschirm zeigt, wie der
Buchstabe (kleingeschrieben) oder die Zahl
geschrieben wird.

Modus 3: Buchstabierspall

Einen Buchstaben oder eine Zahl driicken. Eine
freundliche Stimme buchstabiert ein Wort, das mit
diesem Buchstaben beginnt, oder die Zahl, wahrend
der LCD-Bildschirm die Schreibweise und/oder die
Animation dieses Wortes oder der Zahl zeigt.
Modus 4: Quiz-Zeit

Eine freundliche Stimme fordert den Spieler auf, den
fehlenden Buchstaben zu finden, ein Wort zu
buchstabieren oder einen Klein- oder Grofbuchstaben
zu finden. Der Spieler soll die korrekte Taste zum
Antworten driicken.

Modus 5: Melodien

Driicke eine um diesen

im ,Alphabetlied” singen zu horen. Driicke die Taste
,Pause‘, um das ganze Alphabetlied abzuspielen (in
einigen Landern gibt es nur Musik). Driicke eine
Zahlentaste, um eine Musiknote zu héren.

Attivita / Giochi

Modalita 1: Lettere maiuscole, numeri e scrittura
Premere una lettera o un numero. Una voce
amichevole identifica la lettera o il numero e lo
schermo LCD mostra come scrivere la lettera (in
maiuscolo) o il numero.



Modalita 2: Lettere minuscole, numeri e scrittura
Premere una lettera o un numero. Una voce
amichevole identifica la lettera o il numero e lo
schermo LCD mostra come scrivere la lettera (in
minuscolo) o il numero.

Modalita 3: Ortografia

Premere un numero o una lettera. Una voce
amichevole pronuncia I'ortografia di una parola che
inizia con quella lettera o quel numero e sullo schermo
LCD appare l'ortografia e / o I'animazione di quella
parola o numero.

Modalita 4: Quiz

Una voce amichevole chiede al giocatore di trovare la
lettera mancante, pronunciare I'ortografia di una parola
o trovare le lettere maiuscole o minuscole. Premere il
pulsante corretto per rispondere.

Modalita 5: Brani musicali

Premere il pulsante di una lettera per ascoltare quella
lettera mentre canta la melodia della “Canzone
dell'alfabeto”. Premere il pulsante “Pause” per
riprodurre I'intera canzone dell'alfabeto (in alcuni
Paesi, suona solo la musica). Premere il pulsante di
un numero per ascoltare una nota musicale.

Actividades / Juegos

Funcién 1: Mayusculas, Numeros y Escritura
Pulsa una letra mayuscula o nimero. Escucharas
una simpética voz que identifica la letra o el
numero a la vez que la pantalla LCD indica como
escribir la letra o el nimero.

Funcién 2: Mintsculas, Numeros y Escritura
Pulsa una letra mindscula o nimero. Escucharéas
una simpética voz que identifica la letra o el
numero a la vez que la pantalla LCD indica como
escribir la letra o el nimero.

Funcién 3: Deletrear es Divertido

Pulsa una letra o nimero. La simpatica voz
deletreara una palabra que comienza por esa letra
o deletreara el nimero mientras que la pantalla
LCD indicara cémo se escribe y / o la animacion
correspondiente a esa palabra o nimero.
Funcién 4: Tiempo de Preguntas

La simpatica voz pide al jugador que encuentre la
Letra que Falta, que escriba una palabra o que
encuentre la Mayuscula o Mindscula. El jugador
debera pulsar el boton correcto.

Funcién 5: Sintonias Musicales

Pulsa una letra para escuchar esa letra entonada
en la melodia de la cancién del alfabeto. Pulsa el
botén de pausa para reproducir toda la cancién del

alfabeto (en algunos paises, es solo con musica).
Pulsa un niimero para escuchar una nota musical.

Atividades / Jogos

Modo 1: Letras, niimeros e palavras em
maitisculas

Prima uma letra ou um nimero. Uma voz amistosa
identifica essa letra ou nimero e no ecra surge a
forma de desenhar a letra (em maitisculas) ou o
numero.

Modo 2: Letras, niimeros e palavras em
mindsculas

Prima uma letra ou um nimero. Uma voz amistosa
identifica essa letra ou nimero e no ecra surge a
forma de desenhar a letra (em minusculas) ou o
numero.

Modo 3: Soletrar a brincar

Prima uma letra ou um nimero. Uma voz amistosa
soletra uma palavra iniciada por essa letra ou nimero
€ no ecra surge a mesma palavra ou nimero
soletrado e/ou animado.

Modo 4: Tempo de perguntas e respostas

Uma voz amistosa pede ao jogador que encontre a
letra que falta, que soletre uma palavra ou encontre as
letras maisculas ou minUsculas. Prima o botao
correto para responder.
Modo 5: Temas musicais

Prima um botdo de letra para ouvir essa mesma letra
cantada na melodia “Cangao do Alfabeto”. Prima o
botao “Pausa’ para reproduzir a totalidade da cangao
do alfabeto (em alguns paises, existe apenas com
musica). Prima um botao de niimero para ouvir uma
nota de musica.

Czynnosci/Gry

Tryb 1: Duze litery, liczby i pisanie

Nacisnij litere lub liczbe. Przyjazny glos wypowie litere
lub liczbe, a na ekranie LCD pojawi sig¢ sposéb pisania
tej litery (w formie duzych liter) lub liczby.

Tryb 2: Mate litery, liczby i pisanie

Nacisnij litere lub liczbe. Przyjazny glos wypowie litere
lub liczbe, a na ekranie LCD pojawi sig¢ sposéb pisania
tej litery (w formie matych liter) lub liczby.

Tryb 3: Zabawa w literowanie

Nacisnij litere lub liczbe. Przyjazny glos przeliteruje
stowo, ktére zaczyna sig os tej litery, a na ekranie LCD



wyswietli sie literowanie i/lub animacja tego stowa lub
liczby.

Tryb 4: Czas na test

Przyjazny gtos poprosi gracza, aby znalazt brakujaca
litere, przeliterowat stowo lub znalazt duze albo mate
litery. Nacisnij przycisk, aby odpowiedzie¢
Tryb 5: Dzwigki muzyki

rzycisk litery, aby ustyszeg, jak ta litera jest
$piewana w melodii ,Alphabet Song”. Nacisnij przycisk
.Pauza’, aby odtworzy¢ calg piosenke alfabetyczng (w
niektorych krajach jest tylko z muzykg). Nacisnij
przycisk liczby, aby ustysze¢ nute muzyki.

®yHkumum [ Urpbl
Pexum 1: 3arnaBHble 6yKBbl, UUGPLI U NUCLMO
Haxartb Gyksy unu uudpy. MpusiTHbIA ronoc HazoseT
aTy Byksy unu umdpy, a Ha LCD-akpaHe nossutcs ee
HanucaHue (3arnasHoe) unu undpa.
Pexum 2: MponucHble GykBbl, UMdPbI M NMCbMO
Haxartb Gyksy unu uudpy. MpusiTHbIA ronoc HazoseT
aTy Byksy unu umdpy, a Ha LCD-akpaHe nossutcs ee
HanucaHme (nponucHoe) unu undpa.
Pexum 3: Becenoe npaBonucanue
Haxartb Gyksy unu undpy. MpusiTHbIA ronoc

C110BO, KOTOPOE i Ha aTy Gykay,
a Ha LCD-akpaHe nosiBuTCs Hanucaxme umnm
M306paKeHMe JaHHOTO CoBa UK LNPbI.
Pexum 4: Bpems npoBepku
[pUATHBIN rONOC NONPOCHUT Urpoka HaTH
NPONYLLEHHYIO ByKBY, IPOM3HECTY CIIOBO MM HaiATH
3arnaHbIe MM nponuckble Gykebl. [ns oteeTa
HEOBXOZUMO HaxXaTb BEPHYIO KHOMKY.
Pexum 5: My3bikanbHble Menoauu
Haxmm KHomKy ¢ BykBoi, 4ToGbl yenblluaTh, kak aTa
Byksa 3By4uT B Menoaun «leceHka Npo andasuTy.
Haxmm kHorky «[ay3a, 4ToGbl BOCIPOU3BECTU BCIO
NECHIO NPO andasuT (8 HEKOTOPBIX CTPaHax
BOCMPOU3BOANTCS TOMBKO C My3blkoM). Hakmu
LhPOBYHO KNaBYLLY ¥ YCTbILLMLLIL MY3bIKATIbHYHO HOTY.

Tegevused / mangud

Reziim 1: Suurtédhed, numbrid ja kirjutamine
Vajutage tahte v6i numbrit. Sébralik haal ttleb tahe voi
numbri ja seejérel kuvatakse LCD ekraanil kuidas
seda tahte (suurtahena) voi numbrit kirjutada.

Reziim 2: Vaiketdhed, numbrid ja kirjutamine
Vajutage tahte v6i numbrit. Sdbralik haal itleb tahe voi
numbri ja seejérel kuvatakse LCD ekraanil kuidas
seda tahte (vaiketdhena) voi numbrit kirjutada.

Reziim 3: Tahtesituse ro6m

Vajutage tahte v6i numbrit. Sébralik tieb tihe
tahe kaupa selle tahe v6i numbriga algava sona ning
LCD ekraanile kuvatakse selle séna voi numbri
tahtesitus ja/vai pilt.

Reziim 4: Kiisimuste aeg

Sobralik haal palub mangijal leida puuduv taht, esitada
sbna lihe tahe kaupa vdi leida suur- v6i vaiketahti.
Vastamiseks vajutage diget nuppu.

Reziim 5: Muusikalised meloodiad

Vajutage tahenuppu, et kuulda seda tahte esitamas
“Tahestiku laulu” meloodiat. Kogu téhestikuloo
esitamiseks vajutage nuppu ,Paus” (ménede riikide
puhul on see ainult muusikaga). Muusikalise noodi
kuulamiseks vajutage numbrinuppu.

3aHumanus | Urpu

Pexum 1: TnasHu Gyksu, uudpyn 1 nucaHe
HatucHete Gyksa unu Lncpa. MpusiTeH rnac urosaps
6GykBaTa Ui LUPaTa U Ha TEHHOKPUCTANHUS
Avcnneli ce Nokassa kak Aa ce Hanvwe Gyksata (8bB
B/ Ha rMaBHa) v uudpara.

Pexum 2: Manku Gyksu, uudpyn u nucaHe
HatucHete Gyksa unu Lncpa. MpusiTeH rnac urosaps
6GykBaTa Ui LUPaTa U Ha TEYHOKPUCTANHUS
Avcnneli ce Nokassa kak Aa ce Hanuwe Gyksata (8bB
B Ha Marnka) unu uudpata.

Pexum 3: 3abaseH npaBonuc

HatucHete Gyksa unu Lncpa. MpusiTeH rnac urosaps
npasoniuca Ha yMa, 3anougatija ¢ Tasv Gykea, unu Ha
MMETO Ha LPaTa, KaTo Ha TE4HOKPUCTANHUS
Avicnnedt ce Noka3sa NpasomuChT U / Uk aHUMALMATa
3a Ta3u flyma unm umdpa.

Pexum 4: BukTopuHa

MpusiTeH rnac npukaxBsa Urpasa Aa Hamepy
nuncaatuara Gykea, fa M3NULIE flyma WK 4a Hameph
TMABHI UMW Manku Gyksu. HaticHeTe NpasunHus
6GyToH, 3a Aa oTroBOpUTE.

Pexum 5: Mechu 3a npunsiBaHe

HatucHete 6yToH c BykBa, 3a ja uyeTe U3cBMpeHa
Taau BykBa B TOHanHocTTa ,A36y4Ha neceH".
HatucHete 6yToHa ,May3a“, 3a aa 6bae usnsra
usinaTa a3by4Ha neceH (3a HaKoW Abpasy ToBa
cTaBa camo ¢ Myauka). HatucHeTe uucpos 6yToH, 3a
/13 YyeTe My3kanHa HoTa,



Activiteiten/ Spelletjes

Modus 1: Hoofdletters, cijfers en schrijven

Druk op een letter of cijfer. Een vriendelijke stem
spreekt de letter of het cijfer uit en het Icd-scherm
toont hoe je de letter (in hoofdletter) of het cijfer moet
schrijven.

Modus 2: Kleine letters, cijfers en schrijven

Druk op een letter of cijfer. Een vriendelijke stem
spreekt de letter of het cijfer uit en het Icd-scherm
toont hoe je de letter (in kleine letter) of het cijfer moet
schrijven.

Modus 3: Spelplezier

Druk op een letter of cijfer. Een vriendelijke stem spelt
een woord dat begint met die letter of dat cijfer,
waarna het Icd-scherm de spelling en/ of een animatie
van dat woord of cijfer toont.

Modus 4: Quiz-tijd

Een vriendelijke stem vraagt de speler om de
ontbrekende letter te vinden, een woord te spellen, of
de hoofd- of kleine letters te vinden. Druk op de juiste
toets om te antwoorden

Modus 5: Muziekdeuntjes

Druk op een letterknop om die letter te horen zingen in
de melodie van het alfabetlied. Druk op de pauzeknop
om het gehele alfabetlied af te spelen (in sommige
landen is dit alleen met muziek). Druk op een
cijferknop om een muzieknoot te horen.

Uzemmodokl/jatékok

1. izemmod: Nagybetiik, szamok és irasmod
Nyomj meg egy betiit vagy szamot. Egy baratsagos
hang bemondja a kivalasztott betiit vagy szamot és az
LCD kijelz6n megjelenik, hogy hogyan kell leirni a
bettit (nagybetii formaban) vagy a szamot.

2. lizemméd: Kisbetiik, szamok és irasmod

Nyomj meg egy betiit vagy szamot. Egy baratsagos
hang bemondja a kivalasztott betiit vagy szamot és az
LCD kijelz6n megjelenik, hogy hogyan kell leirni a
bettit (kisbeti formaban) vagy a szamot.

3. lizemmod: Betiiz6 moka

Nyomj meg egy betiit vagy szamot. Egy kedves hang
betiiz egy szét mely azzal a betivel vagy szammal
kezdédik, mikozben az LCD kijelz6 megmutatja, hogy
hogyan kell bettizni a szét vagy szamot, illetve
bemutat egy animéciot.

4. lizemmod: Kviz jaték

Egy kedves hang megkéri a jatékost, hogy keresse
meg a hinyzo betiit, hogy betizén egy szt vagy

talélja meg a nagy- illetve kisbetiket. A véalaszadashoz
nyomd meg a helyes gombot.

5. lizemméd: Dallamok

Nyomj meg egy betli gombot, és a betii lejatssza az
+Alphabet Song” (abécé dal) egy dallamat. Nyomd
meg a ,Pause” (sziinet) gombot az egész abécé dal
lejatszasahoz (egyes orszagokban csak zenével).
Nyomj meg egy szam gombot, és meghallgathatsz egy
hangjegyet.
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Apaotnpiotnreg/Maiyvidia
Aerroupyia 1: KegaAaia, apiBuoi kai ypaen
MNaroTe éva ypappa 1 apiBpo. Mia @IAIKY @wvn
avayvwpigel autd To ypapua i Tov apibud kai n
086vn LCD TrpoBaAAel Tov TPOTIO YPAIG Vi auTd
TO Ypaupa (pe keaAaia) fi Tov apiBuo.
Aeitoupyia 2: Mikpd ypdppara, apiBpoi kai
ypagn
MNaroTe éva ypappa 1 apiBpo. Mia @IAIKY @wvn
avayvwpigel autd To ypapua i Tov apibud kai n
086vn LCD TrpoBaAAel Tov TPOTIO YPAIG Vi auTd
TO YPAUM (UE HIKPA ypAppaTa) f) TV apiBpo.

pyia 3: £ 1 HE 0pBoypagi
MNaroTe éva ypappa 1 apiBpo. Mia @IAIKY @wvn
ouMaBiel pia Aégn Tou apyier Pe auTd To ypapua
1 apiBpo6 kabuwg n 086vn LCD poBdaAAel Tnv
opBoypagia i/kai TV eikdva auTig TNG Aégng 1
apiBuou.
Aeitoupyia 4: Qpa yia koui
Mia @IAIKr}) Quvr {nTéer atrd Tov TraikTn va Bpel 1o
ypappa Tou Aeitrel, va cuMapioe! pia Aégn i va
Bper Ta kepahaia A pikpd ypdupara. Marhote 10
OWOTO KOUUTTT yIa VO OTTAVTAOETE.
Aeitoupyia 5: Mouoikég peAwdieg
MiéoTe éva KOUPTTI PE ypaupa yia va akoUOETE auTd
T0 ypdippa va Tpayouddel oTn peAwdia Tou
«Tpayoudiol TG aApapritagy. MiEoTE T0 KoUpTT
«Pause» (Mavon) yia avatapaywyr} oAGkAnpou
Tou Tpayoudiou TG aAgapritag (Ma opiopéveg
XWPES POVO Pe pouaikry). MEOTE Eva KOUNTT pe
apiBud yia va aKOUCETE pia HOUTIKT vOTa.
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Activitati / Jocuri

Modul 1: Litere mari, Numere si Scriere

Apasati o literd sau o cifra. O voce prietenoasa
identifica litera sau numérul si ecranul LCD arata cum
sa scrieti litera (cu majuscule) sau numarul.

Modul 2: Litere mici, Numere si Scriere

Apasati o literd sau o cifra. O voce prietenoasa
identifica litera sau numérul si ecranul LCD arata cum
sa scrieti litera (cu minuscule) sau numarul.

Modul 3: Ortografiere distractiva

Apasati o literd sau o cifra. O voce prietenoasa va

spune pe litere un cuvant care incepe cu litera sau
numaérul respectiv, iar ecranul LCD va afisa
ortografierea si/sau animatia corespunzatoare
cuvantului sau numarului.

Modul 4: Testare

O voce prietenoasa va intreba jucatorul ce litera
lipseste, sa ortografieze un cuvant sau s& gaseascé
litera mare sau litera mica. Apasati butonul corect
pentru a raspunde.

Modul 5: Melodii

Apasati pe un buton cu litera pentru a asculta litera
care canta n tonul ,Cantecul Alfabetului”. Apasati
butonul ,Pauza” pentru a reda melodia intregului
alfabet (Pentru unele téri, exista doar in varianta cu
muzicd). Apasati un buton cu numar pentru a asculta o
noté muzicala.

Aktivnostillgre

Nagin rada 1: Velika slova, brojevi i pisanje
Pritisnite slovo ili broj. Prijateljski glas prepoznaje
odabrano slovo ili broj i na LCD zaslonu prikazuje
kako ga napisati (velika slova).

Nacin rada 2: Mala slova, brojevi i pisanje

Pritisnite slovo ili broj. Prijateljski glas prepoznaje
odabrano slovo ili broj i na LCD zaslonu prikazuje
kako ga napisati (mala slova).

Nacin rada 3: Pravopisna zabava

Pritisnite slovo ili broj. Prijateljski glas ce izgovoriti rije¢
koja pocinje odabranim slovom ili odabrani broj, slovo
po slovo, a na LCD zaslt se prikazati slovo po
slovo i / ili animacija te rij broja.

Nacin rada 4: Vrijeme je za kviz

Prijateljski glas traZi igra¢a da pronade nedostajuce
slovo, izgovori rije¢ slovo po slovo ili da pronade velika
ili mala slova. Pritisnite odgovaraju¢i gumb za
odgovor.

Nagin rada 5: Glazbene melodije

Pritisnite gumb slova da biste ¢uli kako to slovo
otpjevati u melodiji ,Abecedna pjesma®“. Pritisnite
gumb ,Pauza*“ za reprodukciju cijele abecedne pjesme
(za neke zemlje je samo s glazbom). Pritisnite gumb
broja da biste &uli glazbenu melodiju.

Dejavnostiligre
1. nacin: Velike ¢rke, Stevilke in pisanje
Pritisnite ¢rko ali $tevilko. Prijazen glas pove izbrano




€rko ali Stevilko, na zaslonu LCD pa si lahko ogledate,
kako se napiSe ¢rka (velika) ali Stevilka.

2. nacin: Male ¢rke, Stevilke in pisanje

Pritisnite €rko ali Stevilko. Prijazen glas pove izbrano
€rko ali Stevilko, na zaslonu LCD pa si lahko ogledate,
kako se napiSe ¢rka (mala) ali Stevilka.

3. nacin: Zabavno ¢rkovanje

Pritisnite €rko ali Stevilko. Prijazen glas ¢rkuje besedo,
ki se zaCne na izbrano ¢rko, ali Stevilko, na zaslonu

Dazadas darbibas un spéles

1. rezims: lielie burti, cipari un rakstiSana
Nospiediet kadu burta vai cipara pogu. Rotaliga balss
pateiks, kur$ burts vai cipars ir nospiests, un LCD
ekrana tiks paradits, ka $o burtu (liela burta formata)
vai ciparu uzrakstt.

2. rezims: mazie burti, cipari un rakstiSana

iet kadu burta vai cipara pogu. Rotaliga balss

LCD pa si lahko ogledate &rk je in/ali animacij
izbrane besede ali érke.

4. nacin: Kviz

Prijazen glas pozove igralca, da poi$¢e manjkajoco
¢rko, érkuje besedo ali poisce velike ali male ¢rke.
Odgovorite tako, da pritisnete pravi gumb.

5. nacin: Glasbene melodije

Pritisnite gumb za ¢rko. Ta €rka bo predvajala melodijo
pesmi »Abeceda«. Za predvajanje celotne pesmi
Abeceda pritisnite gumb »Premor« (v nekaterih
drzavah se predvaja samo glasba). Za poslu$anje
glasbene note pritisnite gumb s $tevilko.

Veikla / zaidimai

1 rezimas: sios raidés, skaiciai ir raSymas
Paspauskite raide arba skaiciy. Draugiskas balsas
garsiai istars tg skai¢iy arba raide, ir tada skystyjy
kristaly ekrane bus parodyta, kaip rasyti 8ig (didZiaja)
raide arba skaiciy.

2 rezimas: mazosios raidés, skaiciai ir raSymas
Paspauskite raide arba skaiciy. Draugiskas balsas
garsiai istars tg skai¢iy arba raide, ir tada skystyjy
kristaly ekrane bus parodyta, kaip rasyti 8ig (maZaja)
raide arba skaiciy.

3 rezimas: raSybos pramogos

Paspauskite raide arba skaiciy. Draugiskas balsas
garsiai itars objekto pavadinima, prasidedantj Sia
raide arba skaiciumi, o skystyjy kristaly ekrane bus
rodoma, kaip jj idtarti ir (arba) animacinis $io Zodzio
arba skaiiaus atvaizdas.

4 rezimas: viktorinos rezimas

Draugi8kas balsas papraso Zaidéjo surasti trikstama
raide, parasyti zod] paraidZiui, arba atrasti didZigsias ir
maZasias raides. Atsakymg pateikite, paspausdami
teisingo atsakymo mygtuka.

5 rezimas: m ai garsai

Paspauskite raidés mygtuka ir iSgirskite, kaip ta raidé
dainuoja ,Abécélés dainos" melodija. Paspauskite
mygtuka ,Pauzé", kad bity paleista visa abécélés
dainelé (kai kuriose Salyse ji yra tik su muzika).
Paspauskite skaiciy mygtuka, kad idgirstuméte nata.

pateiks, kur$ burts vai cipars ir nospiests, un LCD
ekrana tiks paradits, ka $o burtu (maza burta formata)
vai ciparu uzrakstt.

3. rezims: jautra pareizrakstibas nodarbiba
Nospiediet kadu burta vai cipara pogu. Rotaliga balss
izrunas vardu pa burtiem, kas sakas ar $o burtu, vai
pa burtiem nosauks nospiesto ciparu, un LCD ekrana
tiks paradits, ka $o vardu vai ciparu izrunat, var ari tas
tiks atveidots animacijas veida.

4. rezims: viktorinas laiks

Rotaliga balsT spélétajam tiek jautats, lai tas atrod
trikstoSo burtu, uzrakstitu vardu vai atrastu lielos vai
mazos burtus. Lai atbildétu, janospiez atbilstoda poga.
5. rezims: melodijas atskano$ana

Nospiediet burta pogu, lai noklausitos $T burta skanu
“Alfabéta dziesma”. Nospiediet pauzes pogu, lai
atskanotu visu alfabéta dziesmu (dazas valstis to
atskano tikai mdzikas veida). Nospiediet cipara pogu,
lai noklausitos nots skanu.

Aktiviteler / Oyunlar

Mod 1 : Biiyiik Harfler, Sayilar ve Yazma

Bir harf veya saylya basin. Dostca bir ses harf veya
rakami tanimlar ve LCD ekran harfin (biiyik harflerle)
veya rakamin nasil yazilacagini gosterir.

Mod 2 : Kiigiik Harfler, Sayilar ve Yazma

Bir harf veya saylya basin. Dostca bir ses harf veya
rakami tanimlar ve LCD ekran harfin (kiiglk harflerle)
veya rakamin nasil yazilacagini gosterir.

Mod 3 : Heceleme eglencesi

Bir harf veya sayiya basin. Dostga bir ses, LCD
ekranda o kelimenin veya sayinin yazimini ve / veya
animasyonunu gésterdiginden, bu harfle veya rakamla
baslayan bir kelimeyi hecelemektedir.

Mod 4 : Sinav Zamani

Dostga bir ses, oyuncudan eksik harfi bulmasini, bir
kelimeyi hecelemesini veya biiyiik veya kiigiik harfleri
bulmasini ister. Cevaplamak igin dogru diigmeye
basin.

Mod 5 : Miizik Ayarlan



Harf ‘Alfabe Sarkis!’ sesinde duymak igin bir harf
diugmesine basin. Tim alfabe sarkisini galmak icin
‘Durdurma diigmesine basin (Bazi Ulkeler igin sadece
miizik meveuttur). Bir miizik notasini duymak igin bir
say! diigmesine basin.
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Aktivity / Hry

Rezim 1: Velka pismena, ¢isla a psani

Stisknéte pismeno nebo Eislo. Pfatelsky hlas
identifikuje dané pismeno nebo Cislo a na obrazovce
LCD se zobrazi, jak napsat pismeno (velké) nebo
gislo.

Rezim 2: Mala pismena, &isla a psani

Stisknéte pismeno nebo Eislo. Pfatelsky hlas
identifikuje dané pismeno nebo Cislo a na obrazovce
LCD se zobrazi, jak napsat pismeno (malé) nebo
gislo.

Rezim 3: Hlaskovaci zdbava

Stisknéte pismeno nebo Eislo. Pfatelsky hlas
vyhlaskuje slovo, které zacina timto pismenem nebo
&islem, kdyZ se na obrazovce LCD zobrazi pravopis
alnebo animace daného slova nebo ¢isla.

Rezim 4: Cas testu

Pratelsky hlas poZada hrace, aby nasel chybéjici
pismeno, vyhlaskoval slovo nebo nasel velka nebo
mala pismena. Chcete-li odpovédét, stisknéte spravné
tlacitko.

Rezim 5: Hudebni melodie

Stisknutim tlacitka s pismenem uslysite, jak toto
pismeno zpiva v melodii ,Abeceda“. Stisknutim
tlacitka ,Prestavka“ prehrajete celou abecedni skladbu
(v nékterych zemich je to jen s hudbou). Stisknutim
¢&iselného tlacitka si poslechnete notu.

Rezim 1: Velké pismena, ¢isla a pisanie

Stlacte pismeno alebo &islo. Priatelsky hlas
identifikuje dané pismeno alebo &islo a na obrazovke
LCD sa zobrazi, ako napisat pismeno (velké) alebo
¢islo.

Rezim 2: Malé pismen4, ¢isla a pisanie

Stlacte pismeno alebo &islo. Priatelsky hlas
identifikuje dané pismeno alebo &islo a na obrazovke
LCD sa zobrazi, ako napisat pismeno (malé) alebo
¢islo.

Rezim 3: Hlaskovacia zdbava

Stlacte pismeno alebo &islo. Priatelsky hlas vyhlaskuje
slovo, ktoré zacina tymto pismenom alebo ¢islom, ked
sa na obrazovke LCD zobrazi pravopis a/alebo
animéacia daného slova alebo Cisla.

Rezim 4: Cas testu

Priatelsky hlas poziada hraca, aby nasiel chybajuce
pismeno, vyhlaskoval slovo alebo nasiel velké alebo
malé pismena. Ak chcete odpovedat, stlacte spravne
tlacidlo.

Rezim 5: Hudobné melodie

Stlacenim tlaidla s pismenom budete pout, ako toto
pismeno spieva v melddii ,Abeceda". Stlacenim
tlacidla ,Prestavka“ prehrate cell abecednu skladbu (v
niektorych krajinach je to len s hudbou). Stlatenim
Ciselného tlacidla si vypocujete notu.
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