Happy Clapping Bear




nguage version

Diagram (Language version)
1) Power/Volume switch
2) Battery compartment
3) Learning button
4) Melody button
5) Mode button

Diagramma (Versione lingua)

1) Interruttore Accensione/
Volume

2) Vano batteria

3) Tasto apprendimento

4) Tasto melodia

5) Tasto modalita

Schemat (Wersja jezykowa)

1) Przetacznik zasilania/
gtosnosci

2) Komora na baterie

3) Przycisk nauki

4) Przycisk melodii

5) Przycisk trybu

Schéma (Version Langue)

1) Interrupteur Marche/Arrét/
Volume

2) Compartiment des piles

3) Bouton d'apprentissage

4) Bouton mélodie

5) Bouton de mode

Diagrama

(Version con idioma)

1) Interruptor de Encendido/
Volumen

2) Compartimiento de las pilas

3) Botén de aprendizaje

4) Botén de melodia

5) Botén de modo

PucyHok (A3bikoBas Bepcus)

1) Nepekntovatens MutaHue/
pomKoCTb

2) OTcek ans 6atapen

3) Kronka oby4eHns

4) KHonka menoauit

5) KHorka pexwuma

Schaubild (Sprachversion)

1) Ein-Aus-/Lautstarkeschalter
2) Batteriefach

3) Lerntaste

4) Melodietaste

5) Modustaste

Imagem (Versao lingua)

1) Interruptor de ligar/Volume
2) Compartimento das pilhas

3) Botao de aprendizagem

4) Botdo de melodia

5) Botao de modo

Joonis (keelevalik)

1) Toite/helitugevuse lliti
2) Patareipesa

3) Oppimise nupp

4) Meloodia nupp

5) Reziimi nupp



[vnarpama (Bepcus c e3uk)

1) ByToH 3a BkntouBaHe/
Cwna Ha 3Byka

2) Otpenenve 3a batepusita

3) ByToH 3a 06yyerne

4) byToH 3a Menoauun

5) ByToH 3a pexum

(_GR ]

Aigypappa

(FA\wooikn amrédoon)

1) AlakoTrTng Agitoupyiag/
‘Evraong

2) Orkn pTratapioag

3) Kouprtri péénong

4) Koupri peAwdiag

5) Emoyr Aeitoupyiag

Diagrama

(Versiunea Lingvistica)
1) Comutator Pornire/Volum
2) Compartiment baterie

3) Buton invatare

4) Buton melodie

5) Buton mod

Brézinys (su kalbos funkcija)
1) lijungimo/garsumo jungiklis
2) Baterijy skyrius

3) Mokymosi mygtukas

4) Melodijos mygtukas

5) Rezimo mygtukas

Obrazek (Verze s mluvenim)
1) Pfepina¢ Napéajeni/Hlasitost
2) Prostor pro baterii

) Tlacitko uceni

) Tlac¢itko melodie

)

3
4
5) Tlagitko rezimu

Afbeelding (Versie Taal)

1) Aan-uit/Volumeschakelaar
2) Batterijvak

3) Leerknop

4) Melodieknop

5) Modusknop

Slika (Jezi¢na verzija)

1) Prekida¢ za napajanje/
glasnocu

2) Odjeljak za baterije

3) Gumb za ucenje

4) Gumb za melodiju

5) Gumb za nacin rada

Attéls (Valodas rezims)

1) Baro8anas/skaluma slédzis
2) Bateriju nodalljums

3) Macibu poga

4) Melodiju poga

5) ReZima poga

Obrazok (Verzia s hovorenim)
1) Prepina¢ Napajanie/Hlasitost
2) Batériovy priestor

) Tlacidlo u€enia

) Tlacidlo melddie

) Tlacidlo rezimu

Abra (Nyelvi verzio)

1) Be/Ki/Hangeré kapcsold
2) Elemtarto rekesz

) Tanulas gomb

) Dallam gomb

)

3
4
5) Uzemmadd gomb

Pregled (Jezikovna razli¢ica)
1) Stikalo za vklop/glasnost

2) Predal za baterije

3) Gumb za ucenje

4) Gumb za melodije

5) Gumb za nacin delovanja

§ema (Dil versiyonu)
1) Giig/Ses seviyesi digmesi
2) Pil bolmesi

3) Ogrenme digmesi

4) Melodi diigmesi

5) Mod dugmesi
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Sounds & Melodies version

Diagram
(Sounds & Melodies version)
1) Power/Volume switch
2) Battery compartment
3) Sound effects button
4) Melody button
5) Mode button

Diagramma

(Versione Suoni e Melodie)

1) Interruttore Accensione/
Volume

2) Vano batteria

3) Tasto effetti sonori

4) Tasto melodia

5) Tasto modalita

Schemat

(Wersja dzwigkowo-muzyczna)

1) Przetgcznik zasilania/
gtosnosci

2) Komora na baterie

3) Przycisk efektéw
dzwiekowych

4) Przycisk melodii

5) Przycisk trybu

Schéma

(Version Sons et mélodies)
1) Interrupteur Marche/Arrét/
Volume

Compartiment des piles
Bouton effets sonores
Bouton mélodie

2
3
4
5) Bouton de mode

)
)
)
)

Diagrama

(Version de Sonidos y melodias)

1) Interruptor de Encendido/
Volumen

2) Compartimiento de las pilas

3) Botdn de efectos de sonido

4) Boton de melodia

5) Boton de modo

(__DE_J

Schaubild

(Version Tone und Melodien)

1) Ein-Aus-/Lautstarkeschalter
2) Batteriefach

3) Soundeffekt-Taste

4) Melodietaste

5) Modustaste

Imagem

(Verséo sons e melodias)

1) Interruptor de ligar/Volume
2) Compartimento das pilhas

3) Botao de efeitos sonoros

4) Botédo de melodia

5) Botao de modo

(__RU ] [ EE_J

PucyHok Joonis

(Bepcysi co 3B8yKOM U )  (Versioon ,,Helid ja meloodiad*)

1) MNepexntovatens Mutarme/ 1) Tmte/helltugevuse 10liti
I'pomkocTs B 2) Patareipesa

2) Orcex ans Garapeit 3) Heliefektide nupp

3) KHorika 3BYKOBBIX adchexTos 4) Meloodia nupp

4) Kxorika menoauii 5) Reziimi nupp

5) KHorka pexxiva
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(_BG |
Ownarpama Afbeeldlng
3Byum & M ) & Melodieén versie)

1) byToH 3a BknioyBaHe/
Cwuna Ha 3Byka

2) Otpenenve 3a batepusita

3) byToH 3a 3ByKOBU edekTn

4) byToH 3a Mmenoauu

5) ByToH 3a pexum

[ GR |

Aigypappa

(Exdoon pe 'Hyoug & MeAwbieg)

1) AiakoTTng Aerroupyiag/
‘Evraong

2) OnKn pTrarapiag

3) KoupTri nXnTIKWY eQé

4) Koupri peAwdiog

5) Emihoyr} Aeitoupyiag

Diagrama
(Versiunea Sunete si Melodii)
1) Comutator Pornire/Volum
2) Compartiment baterie
3) Buton efecte sonore
4) Buton melodie
5) Buton mod

Brézinys

(Su garsy ir melodijy versija)
1) ljungimo/garsumo jungiklis
2) Baterijy skyrius

Garso efekty mygtukas
Melodijos mygtukas
RezZimo mygtukas

3
4
5

([ cz |

Obréazek

(Verze se zvuky a melodiemi)
1) Prepina¢ Napajeni/Hlasitost
2) Prostor pro baterii

3) Tlacitko zvukovych efektu

4) Tlacitko melodie

5) Tlacitko rezimu

1)Aan -uit/Volumeschakelaar
2) Batterijvak

3) Geluidseffectenknop

4) Melodieknop

5) Modusknop

Iy (Ei&ﬂ]ﬁﬁéﬂﬂi)

Slika (Verzija zvuka i melodije)

1) Prekida¢ za napajanje/
glasnoéu

2) Odjeljak za baterije

3) Gumb za zvuéne efekte

4) Gumb za melodiju

5) Gumb za nacin rada

Attels

(Skanu un melodiju versija)

1) Baro$anas/skaluma slédzis
2) Bateriju nodalijums

3) Skanas efektu poga

4) Melodiju poga

5) ReZima poga

[ Sk J

Obrazok

(Verzia so zvukmi a melédiami)
1) Prepina¢ Napéjanie/Hlasitost
2) Batériovy priestor

3) Tlacidlo zvukovych efektov

4) Tlacidlo melddie

5) Tlacidlo rezimu

[ _HU J

Abra

(Hangok és Dallamok verzi6)
1) Be/Ki/Hanger6 kapcsold
2) Elemtarto rekesz

3) Hangeffektus gomb

4) Dallam gomb

5) Uzemmaéd gomb
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Pregled

(Razli¢ica zvokov in melodij)

1) Stikalo za vklop/glasnost
2) Predal za baterije

3) Gumb za zvoéne ucinke

4) Gumb za melodije

5) Gumb za nacin delovanja

Sema

(Sesler ve Melodiler Versiyonu)

1) Glig/Ses seviyesi digmesi
2) Pil bolmesi

3) Ses efektleri digmesi

4) Melodi diigmesi

5) Mod digmesi
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How to Play

* Power On: Open the fasteners on the back of the toy and slide the Power/Volume switch (1)
to low or high volume.

« Switch Modes: Press the Mode button (5) on the foot to switch between Explore Mode and
Clap & Play Mode.

« Sleep Mode: Press and hold any button for approximately 1 second to enter sleep mode.

* Wake Up: Press any button to wake the toy up from sleep mode.

 Auto-Off: To preserve battery life, the toy will automatically enter sleep mode after a period of
inactivity.

Language version: 2 Play Modes

Explore Mode

« Learning Button (3): Press to cycle through learning phrases about hands, numbers (1, 2, 3),
and shapes.

* Melody Button (4): Press to hear a variety of cheerful melodies. (Keep pressing to hear more!)

Clapping Feature: Clap the bear's hands together to trigger fun sounds.

Interaction: The bear may occasionally invite you to play, such as “Hi! Clap my hands!”

Clap & Play Mode

« Learning Button (3): Press to hear voice prompts for clapping games, such as “Can you clap
my hands twice?” Clap the bear’s hands to follow along!

* Melody Button (4): Plays interactive tunes. Keep clapping the hands to continue the music!

Interaction: The bear may occasionally invite you to play, such as “Come on! Clap my hands!”

Light Feature
Glowing Heart: The color-changing heart glows along with the sounds and music.

Sounds & Melodies version: 2 Play Modes

Sound Effects Mode
« Sound Effects Button (3): Press to hear fun sound effects and short tunes. (Keep pressing
to hear more!)
* Melody Button (4): Press to hear a variety of cheerful melodies. (Keep pressing to hear more!)
Clapping Feature: Clap the bear's hands together to trigger fun sounds.
Interaction: The bear may occasionally play short tunes to encourage play.

Melody Mode

« Sound Effects Button (3): Press to play a clapping rhythm (e.g., three claps). Clap the bear’s
hands to follow the beat.

* Melody Button (4): Press to play interactive tunes. Keep clapping the hands to continue the music.

Interaction: The bear may occasionally play short tunes to encourage play.

Light Feature
Glowing Heart: The color-changing heart glows along with the sounds and music.



Comment jouer

* Mise en marche : Ouvrez les attaches a I'arriére du jouet et faites glisser l'interrupteur
Marche/Arrét/\Volume (1) sur le volume bas ou élevé.

« Changer de mode : Appuyez sur le bouton de mode (5) sur le pied pour basculer entre le Mode
Explorer et le Mode Applaudir & Jouer.

* Mode veille : Appuyez sur n'importe quel bouton et maintenez-le enfoncé pendant environ
1 seconde pour passer en mode veille.

* Réveil : Appuyez sur n'importe quel bouton pour sortir le jouet du mode veille.

« Arrét automatique : Pour préserver la durée de vie des piles, le jouet passe automatiquement
en mode veille aprés une période d'inactivité.

Version Langue : 2 Modes de jeu

Mode Explorer

* Bouton d'apprentissage (3) : Appuyez pour entendre des phrases d'apprentissage sur les mains,
les chiffres (1, 2, 3) et les formes.

* Bouton mélodie (4) : Appuyez pour écouter diverses mélodies joyeuses. (Continuez d'appuyer
pour en entendre plus )

Fonction Clap : Tapez les mains de l'ours l'une contre l'autre pour déclencher des sons amusants.

Interaction : L'ours peut occasionnellement vous inviter a jouer, par exemple : « Salut ! Tape dans

mes mains ! »

Mode Applaudir & Jouer

« Bouton d'apprentissage (3) : Appuyez pour entendre des invites vocales pour des jeux de
tapement, comme : « Peux-tu taper dans mes mains deux fois ? ». Tapez dans les mains de l'ours
pour suivre !

* Bouton mélodie (4) : Joue des mélodies interactives. Continuez a taper dans les mains pour que
la musique continue !

Interaction : L'ours peut occasionnellement vous inviter a jouer, par exemple : « Allez ! Tape dans

mes mains ! »

Effet Lumineux
Coeur Lumineux : Le coeur change de couleur et s'illumine au rythme des sons et de la musique.

Version Sons & mélodies : 2 Modes de jeu

Mode Effets Sonores

* Bouton effets sonores (3) : Appuyez pour entendre des effets sonores amusants et des
morceaux courts. (Continuez d'appuyer pour en entendre plus )

* Bouton mélodie (4) : Appuyez pour écouter diverses mélodies joyeuses. (Continuez d'appuyer
pour en entendre plus !)

Fonction Clap : Tapez les mains de I'ours I'une contre l'autre pour déclencher des sons amusants.

Interaction : L'ours peut occasionnellement jouer des morceaux courts pour encourager le jeu.

Mode Mélodie

« Bouton effets sonores (3) : Appuyez pour jouer un rythme de tapement (ex : trois tapements).
Tapez dans les mains de l'ours pour suivre le rythme !

« Bouton mélodie (4) : Appuyez pour jouer des mélodies interactives. Continuez a taper dans les
mains pour que la musique continue.

Interaction : L'ours peut occasionnellement jouer des morceaux courts pour encourager le jeu.

Effet Lumineux
Caeur Lumineux : Le coeur change de couleur et s'illumine au rythme des sons et de la musique.



Spielanleitung

« Einschalten: Offnen Sie die Verschliisse auf der Riickseite des Spielzeugs und schieben Sie den
Ein-/Aus-/Lautstarkeschalter (1) auf niedrige oder hohe Lautstarke.

* Modus wechseln: Driicken Sie die Modus-Taste (5) am Ful, um zwischen dem Modus Entdecken
und dem Modus Klatschen & Spielen zu wechseln.

« Schlafmodus: Halten Sie eine beliebige Taste fiir etwa 1 Sekunde gedriickt, um in den
Schlafmodus zu wechseln.

« Aufwecken: Driicken Sie eine beliebige Taste, um das Spielzeug aus dem Schlafmodus
zu wecken.

* Automatische Abschaltung: Um die Batterien zu schonen, wechselt das Spielzeug nach
einer gewissen Zeit der Inaktivitat automatisch in den Schlafmodus.

Sprachversion: 2 Spielmodi

Modus Entdecken

« Lerntaste (3): Driicken, um Lerninhalte zu Handen, Zahlen (1, 2, 3) und Formen zu héren.

* Melodietaste (4): Driicken, um verschiedene frohliche Melodien zu héren. (Driicken Sie weiter,
um mehr zu héren!)

Klatsch-Funktion: Klatschen Sie die Hande des Baren zusammen, um lustige Gerausche zu

aktivieren.

Interaktion: Der Bar ladt dich gelegentlich zum Spielen ein, z. B.: ,Hallo! Klatsch in meine Hande!"

Modus Klatschen & Spielen

« Lerntaste (3): Driicken, um Sprachaufforderungen fiir Klatschspiele zu héren, z. B.: ,Kannst du
zweimal in meine Hande klatschen?” Klatsche die Hande des Baren zusammen, um mitzumachen!

* Melodietaste (4): Spielt interaktive Melodien. Klatsch weiter in die Hande, damit die Musik
weiterlauft!

Interaktion: Der Bér Iadt dich gelegentlich zum Spielen ein, z. B.: ,Komm schon! Klatsch in

meine Hande!"

Lichteffekt
Leuchtendes Herz: Das Herz wechselt die Farbe und leuchtet passend zu den Gerauschen und
der Musik auf.

Version Tone und Melodien: 2 Spielmodi

Soundeffekt-Modus

« Soundeffekt-Taste (3): Driicken, um lustige Soundeffekte und kurze Melodien zu héren. (Driicken
Sie weiter, um mehr zu héren!)

* Melodietaste (4): Driicken, um verschiedene frohliche Melodien zu héren. (Driicken Sie weiter,
um mehr zu héren!)

Klatsch-Funktion: Klatschen Sie die Hande des Baren zusammen, um lustige Gerausche

zu aktivieren.

Interaktion: Der Bar spielt gelegentlich kurze Melodien, um zum Spielen anzuregen.

Melodie-Modus

« Soundeffekt-Taste (3): Driicken, um einen Klatschrhythmus zu spielen (z. B. dreimal klatschen).
Klatsche die Hande des Baren zusammen, um dem Rhythmus zu folgen!

* Melodietaste (4): Driicken, um interaktive Melodien zu spielen. Klatsch weiter in die Hande,
damit die Musik weiterlauft.

Interaktion: Der Bar spielt gelegentlich kurze Melodien, um zum Spielen anzuregen.

Lichteffekt
Leuchtendes Herz: Das Herz wechselt die Farbe und leuchtet passend zu den Gerauschen und
der Musik auf.
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Come giocare

« Accensione: Aprire le chiusure sul retro del giocattolo e far scorrere l'interruttore Accensione/
Volume (1) sul volume basso o alto.

« Cambio modalita: Premere il pulsante modalita (5) sul piede per passare dalla Modalita
Esplora alla Modalita Batti le mani & Gioca.

* Modalita sospensione: Tenere premuto qualsiasi tasto per circa 1 secondo per attivare
la modalita sospensione.

« Risveglio: Premere qualsiasi tasto per riattivare il giocattolo dalla modalita sospensione.

« Spegnimento automatico: Per preservare la durata delle batterie, il giocattolo entrera
automaticamente in modalita sospensione dopo un periodo di inattivita.

Versione lingua: 2 Modalita di gioco

Modalita Esplora

« Tasto apprendimento (3): Premere per ascoltare le frasi di apprendimento su mani, numeri
(1,2, 3) e forme.

* Tasto melodia (4): Premere per ascoltare varie melodie allegre. (Continua a premere per
ascoltarne altre!)

Funzione battito mani: Batti tra loro le mani dell'orso tra loro per attivare suoni divertenti.

Interazione: L'orso puo occasionalmente invitarti a giocare, ad esempio: "Ciao! Batti le mie mani!"

Modalita Batti le mani & Gioca
« Tasto apprendimento (3): Premere per ascoltare suggerimenti vocali per i giochi di battito delle
mani, come: "Puoi battere le mie mani due volte?" Batti tra loro le mani dell'orso per seguire il gioco!
« Tasto melodia (4): Riproduce melodie interattive. Continua a battere le mani per far proseguire
la musica!
Interazione: L'orso pud occasionalmente invitarti a giocare, ad esempio: "Forza! Batti le mie mani!"

Effetto Luminoso
Cuore Luminoso: Il cuore cambia colore e si illumina al ritmo dei suoni e della musica.

Versione Suoni e Melodie: 2 Modalita di gioco

Modalita Effetti Sonori

« Tasto effetti sonori (3): Premere per ascoltare suoni divertenti e brevi melodie. (Continua
a premere per ascoltarne altre!)

» Tasto melodia (4): Premere per ascoltare varie melodie allegre. (Continua a premere
per ascoltarne altre!)

Funzione battito mani: Batti tra loro le mani dell'orso tra loro per attivare suoni divertenti.

Interazione: L'orso pud occasionalmente riprodurre brevi melodie per incoraggiare il gioco.

Modalita Melodia

« Tasto effetti sonori (3): Premere per riprodurre un ritmo di battito delle mani (es: tre battiti).
Batti tra loro le mani dell'orso per seguire il ritmo!

« Tasto melodia (4): Premere per riprodurre melodie interattive. Continua a battere le mani per
far proseguire la musica.

Interazione: L'orso pud occasionalmente riprodurre brevi melodie per incoraggiare il gioco.

Effetto Luminoso
Cuore Luminoso: Il cuore cambia colore e si illumina al ritmo dei suoni e della musica.



Instrucciones de juego

« Encendido: Abre los cierres de la parte posterior del juguete y desliza el interruptor de
Encendido/Volumen (1) al volumen bajo o alto.

* Cambio de modo: Pulsa el botdn de modo (5) en el pie para cambiar entre el Modo Explorar y
el Modo Aplaudir & Jugar.

* Modo de suspension: Mantén pulsado cualquier botén durante aproximadamente 1 segundo
para entrar en el modo de suspension.

« Activacion: Pulsa cualquier botén para activar el juguete desde el modo de suspension.

« Apagado automatico: Para ahorrar bateria, el juguete entrara automaticamente en modo
de suspension tras un periodo de inactividad.

Version de idioma: 2 Modos de juego

Modo Explorar

* Boton de aprendizaje (3): Pulsa para escuchar frases de aprendizaje sobre las manos, los
numeros (1, 2, 3) y las formas.

* Boton de melodia (4): Pulsa para escuchar diversas melodias alegres. (jSigue pulsando para
escuchar masl)

Funcion de aplauso: Choca las manos del oso para activar sonidos divertidos.

Interaccion: El oso puede invitarte a jugar ocasionalmente, como: "jHola! jChoca mis manos!"

Modo Aplaudir & Jugar

« Boton de aprendizaje (3): Pulsa para escuchar indicaciones de voz para juegos de aplausos,
como: " Puedes chocar mis manos dos veces?" jChoca las manos del oso para seguirle el ritmo!

* Boton de melodia (4): Reproduce melodias interactivas. jSigue chocando las manos para que
la musica contintie!

Interaccion: El oso puede invitarte a jugar ocasionalmente, como: "jVamos! jChoca mis manos!"

Funcién de luz
Corazon brillante: El corazén que cambia de color se ilumina junto con los sonidos y la musica.

Version de Sonidos y melodias: 2 Modos de juego

Modo de Efectos de Sonido

* Boton de efectos de sonido (3): Pulsa para escuchar sonidos divertidos y melodias cortas.
(iSigue pulsando para escuchar mas!)

* Boton de melodia (4): Pulsa para escuchar diversas melodias alegres. (jSigue pulsando para
escuchar mas!)

Funcion de aplauso: Choca las manos del oso para activar sonidos divertidos.

Interaccién: El oso puede tocar melodias cortas ocasionalmente para fomentar el juego.

Modo de Melodia

* Boton de efectos de sonido (3): Pulsa para reproducir un ritmo de aplausos (por ejemplo, tres
aplausos). jChoca las manos del oso para seguir el ritmo!

* Boton de melodia (4): Pulsa para reproducir melodias interactivas. Sigue chocando las manos
para que la musica contintie.

Interaccion: El oso puede tocar melodias cortas ocasionalmente para fomentar el juego.

Funcion de luz
Corazon brillante: El corazén que cambia de color se ilumina junto con los sonidos y la musica.



Como jogar

« Ligar: Abra os fechos na parte de trés do brinquedo e deslize o interruptor de Ligar/Volume (1)
para volume baixo ou alto.

« Alterar modos: Prima o botdo de modo (5) no pé para alternar entre o Modo Explorar
e 0 Modo Bater palmas & Brincar.

* Modo de suspensao: Prima e mantenha premido qualquer botdo durante cerca de 1 segundo
para entrar no modo de suspensao.

 Despertar: Prima qualquer botao para despertar o brinquedo do modo de suspensao.

« Desligar automatico: Para preservar a vida util das pilhas, o brinquedo entrard automaticamente
no modo de suspensédo ap6s um periodo de inatividade.

Verséo lingua: 2 Modos de Brincar

Modo Explorar

 Botdo de aprendizagem (3): Prima para ouvir frases de aprendizagem sobre as maos,
numeros (1, 2, 3) e formas.

* Botdo de melodia (4): Prima para ouvir uma variedade de melodias alegres. (Continue a premir
para ouvir mais!)

Funcao de palmas: Bata as méos do urso uma na outra para ativar sons divertidos.

Interagdo: O urso pode ocasionalmente convidar-te a brincar, como: "Ol&! Bate nas minhas méos!"

Modo Bater palmas & Brincar

 Botdo de aprendizagem (3): Prima para ouvir instrugdes de voz para jogos de palmas, como:
"Consegues bater nas minhas méos duas vezes?" Bata as méos do urso uma na outra para
acompanhar!

* Botdo de melodia (4): Toca melodias interativas. Continua a bater as méos para a musica
continuar!

Interagdo: O urso pode ocasionalmente convidar-te a brincar, como: "Vamos! Bate nas

minhas mé&os!"

Funcao de luz
Coragéo brilhante: O coragao que muda de cor brilha juntamente com os sons e a musica.

Versao sons e melodias: 2 Modos de Brincar

Modo de Efeitos Sonoros

« Botdo de efeitos sonoros (3): Prima para ouvir efeitos sonoros divertidos e melodias curtas.
(Continue a premir para ouvir mais!)

 Botdo de melodia (4): Prima para ouvir uma variedade de melodias alegres. (Continue a premir
para ouvir mais!)

Funcao de palmas: Bata as m&os do urso uma na outra para ativar sons divertidos.

Interagdo: O urso pode tocar melodias curtas ocasionalmente para incentivar a brincadeira.

Modo de Melodia

* Botéo de efeitos sonoros (3): Prima para tocar um ritmo de palmas (ex: trés palmas). Bata as
méos do urso uma na outra para acompanhar o ritmo!

* Botédo de melodia (4): Prima para tocar melodias interativas. Continue a bater as maos para a
musica continuar.

Interag@o: O urso pode tocar melodias curtas ocasionalmente para incentivar a brincadeira.

Funcao de luz
Coragéao brilhante: O coragdo que muda de cor brilha juntamente com os sons e a mdsica.



Instrukcja zabawy

» Wigczanie: Otworz zapigcia z tytu zabawki i przesun przetgcznik zasilania/gtosnosci (1)
na niski lub wysoki poziom gtosnosci.

* Zmiana trybow: Nacisnij przycisk wyboru trybu (5) na stopie, aby przetaczaé sie miedzy
Trybem Odkrywanie a Trybem Klaskanie & Zabawa.

* Tryb uspienia: Nacisnij i przytrzymaj dowolny przycisk przez okoto 1 sekunde, aby przejs¢
do trybu uspienia.

* Wybudzanie: Naciénij dowolny przycisk, aby wybudzi¢ zabawke z trybu uspienia.

* Automatyczne wylaczanie: Aby oszczedzac baterie, zabawka automatycznie przejdzie
w tryb uépienia po diuzszym czasie braku aktywnosci.

Wersja jezykowa: 2 tryby zabawy

Tryb Odkrywanie

« Przycisk nauki (3): Nacisnij, aby ustysze¢ frazy do nauki dotyczace dtoni, liczb (1, 2, 3) oraz
ksztattow.

* Przycisk melodii (4): Naci$nij, aby ustysze¢ radosne melodie. (Naciskaj dalej, aby ustyszec ich
wigcej!)

Funkcja klaskania: Ztgcz dionie misia, aby aktywowac zabawne dzwieki.

Interakcja: Mi$ moze od czasu do czasu zaprasza¢ do zabawy, méwigc np.: ,Cze$¢! Zaklaszcz

moimi tapkami!”

Tryb Klaskanie & Zabawa

« Przycisk nauki (3): Nacisnij, aby ustysze¢ polecenia gtosowe dotyczace gier w klaskanie, np.:
,Czy potrafisz dwa razy zaklaszczy¢ moimi tapkami?”. Klaszcz diorimi misia, aby wykonywac
zadanial

* Przycisk melodii (4): Odtwarza interaktywne utwory. Klaszcz dalej tapkami, aby muzyka grata
bez przerwy!

Interakcja: Mi$ moze od czasu do czasu zaprasza¢ do zabawy, méwigc np.: ,Dalej! Zaklaszcz

moimi tapkamil”

Efekt Swietiny
Swiecace serce: Zmieniajgce kolory serce $wieci w rytm dzwiekdw i muzyki.

Wersja dzwigkowo-muzyczna: 2 tryby zabawy

Tryb efektéow dzwigkowych

* Przycisk efektow dzwiekowych (3): Nacisnij, aby ustysze¢ zabawne efekty dzwigkowe i krotkie
utwory. (Naciskaj dalej, aby ustysze¢ ich wigcej!)

* Przycisk melodii (4): Naci$nij, aby ustysze¢ radosne melodie. (Naciskaj dalej, aby ustyszec ich
wiecej!)

Funkcja klaskania: Ztacz dionie misia, aby aktywowac zabawne dzwieki.

Interakcja: Mi$ moze od czasu do czasu odtwarza¢ krétkie utwory, aby zacheci¢ do zabawy.

Tryb melodii

* Przycisk efektow dzwigkowych (3): Nacisnij, aby odtworzy¢ rytm klaskania (np. trzy klasniecia).
Klaszcz diorimi misia, aby nasladowaé rytm!

* Przycisk melodii (4): Nacisnij, aby odtwarzac interaktywne utwory. Klaszcz dalej tapkami, aby
muzyka grata bez przerwy.

Interakcja: Mi$ moze od czasu do czasu odtwarza¢ krétkie utwory, aby zacheci¢ do zabawy.

Efekt Swietiny
Swiecace serce: Zmieniajace kolory serce $wieci w rytm dzwigkéw i muzyki.
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WHcTpyKuma K urpe

* BkntoyeHue: OTKpoIiTe 3aCTEXKN Ha CMiMHE WIPYLLKM 1 nepeBeaunTe nepekioyaTens
NUTaHNE/rPOMKOCTB (1) B MONOXEHWE HU3KOI MI BBICOKON FPOMKOCTM.

« MepeknioyeHne pexmmoB: HaxmuTe KHOMKY pexuma (5) Ha nane, 4Tobbl NEPeKioUNTLCH MEXIY
Pexumom Uccnenosanue u Pexum Xnonait & Urpaii.

* CnAwmi pexum: Haxmute v yaepxusaiite nobyto KHOMKy NpuMepHo 1 cekyHay, YTobbl BOTH
B CMALLMIA PEXUM.

* Mpo6yxaeHune: Haxmute niobyro KHOMKY, YTOBbI BLIBECTU UTPYLLKY 13 CMALLETO pexuMa.

* ABTOBBIKNIOU€EHMe: [N 9KoHOMUM 3apsiaa BaTapeit urpyluka aBToMaTuyecku nepeiaet
B CTISILLMIA peXX M nocrie nepvoaa 6eaneicTeus.

S13bIkoBasi Bepcusi: 2 UrPOBbIX PexvUma

Pexxum UccnegosaHne
* Knonka o6y4enus (3): Haxwmute, 4tobbl npocnylwate obyyatolme hpaskl 0 pykax,
yucnax (1, 2, 3) n curypax.
« Knonka menopawii (4): HaxmuTte, 4ol yenbiluaTe Becernble Menoavu. (Mpodomxatime
Haxumamsb, 4mobbl ycrbiwams 6onbue!)
DYHKLUMSA XoNKoB: CXIOMHUTE NafoLLIM MULLIKV BMECTE, YTOObI akKTUBMPOBATL 3abaBHbIE 3BYKU.
BSaMMOFleI;ICTBVIe: Mwiuka moxeT Bpemsi OT BpeMeHu npurnawaTe Bac novrpaTb, Hanpumep:
«[MpueeT! Moxnonan MouMu nagoLLKamm!»

Pexum Xnonau & Urpain

* KHonka o6y4eHus (3): Haxmute, 4ToBbl yCrbILLaTh ronocoBble MOACKa3KW ANs Urp C XIonkamu,
Hanpumep: «Moxelub noxrnonaTs MOMMW NaaoLLKamMy ABaxab?». XrnonanTe nagoLamy MULLIKU,
4TOGbI CrieaoBaTh 3agaHusm!

« Knonka menopawii (4): Bocnponsseaenve HTEpaKTUBHbIX Menoawid. MpopomxkaliTe xnonatb
nafjoLukamu, Y4ToGbl My3bika Mpoforkarnacs!

B3aumopeiicTeure: MuLlika MOXeT Bpemsi OT BpEMEHU MpurmaLlaTh Bac NourpaTh, Hanpumep:

«[agaii! Moxrnonai MouMu nagoLkamu!»

CBeToBoM adppekT
CeeTsLeecs cepaue: Ceppue, MeHsiioLLee LiBET, CBETUTCS B TakT 3ByKaM 1 My3blke.

CO 3BY [ 2 UrpoBbIX pexuma

Pexum 3BykoBbIX achhekToB

* KHonka 3BykoBbIX 3¢hpekToB (3): Haxmute, 4Tobbl yenbiluaTs 3abaBHble 3BykoBble athpekTb
n kopoTkue menoauu. (Mpodomkatime Ha)umame, Ymobbl yerbiwams 6onbue!)

* KHonka menoawii (4): Haxmute, 4Tobl yenbllwaTs Becenble mMenoauu. (Mpodomkatime
Haxumamb, 4mobbl ycrbiwame 6onbuie!)

myHKLWIﬂ XronkoB: CxnonHuTe NagoLwv MULLIKK BMeCTe, 4TOGbI aKTMBMpoBaThb 3abaBHble 3BYKU.

B3aumopeiicTBue: MiLLika MOXeT Bpemsi OT BpEMEHI BOCMPON3BOAUTL KOPOTKVE MENofnM,

YTOGbI NOOLLPUTH UIPY.

Pexum Menogun

* KHonka 3BykoBbIX 3¢hpekToB (3): Haxmure, YTobbl BOCIPONU3BECTY PUTM XITOMNKOB (Hanpuvep,
TPW XNonka). Xnonaiite nagoLamu MULLKK, YTobbl criefoBaTh putmy!

* Knonka menopawii (4): Haxmute, 4To6bl BOCNPOM3BECTN MHTEPAKTUBHbIE Menoaun. MpoaomkanTe
XJionaTk NafoLLUKami, YToGbl My3blka Mpofomkanach.

BSaMMOFleI;ICTBVIe: MwLuka moxeT BpemMsi OT BpeMeHU BOCNPOU3BOAUTL KOPOTKME Mernoauu,

YTOBbI NOOLLPUTL UTPY.

CseToBo# achpekT
Caertauleecs cepaLe: Cep/Le, MeHsioLLEe LBET, CBETUTCS B TaKT 3BYKaM 1 My3blke.
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[ _EE
Méngujuhised
« Sisseliilitamine: Avage manguasja tagakiljel olevad kinnitused ja liikake toite/helitugevuse
1tliti (1) madala voi kdrge helitugevuse asendisse.
* Reziimide vahetamine: Vajutage jalal olevat reziiminuppu (5), et lillituda Avastamise reziimi
ja Plaksutamise & Mangimise reziimi vahel.
« Uinakureziim: UinakureZiimi sisenemiseks vajutage ja hoidke mis tahes nuppu umbes 1 sekund.
« Aratus: Vajutage mis tahes nuppu, et manguasi uinakureziimist Ules aratada.
« Automaatne valjaliilitus: Patareide saastmiseks lilitub manguasi parast tegevusetust
automaatselt uinakureziimi.

Keelevalik: 2 mangureziimi

Avastamise reziim
« Oppimise nupp (3): Vajutage, et kuulata dppelauseid kate, numbrite (1, 2, 3) ja kujundite kohta.
* Meloodia nupp (4): Vajutage, et kuulata erinevaid réémsaid meloodiaid. (Jétkake vajutamist,
et kuulata rohkem!)
Plaksutamisfunktsioon: Plaksutage karu kasi, et kaivitada I6busaid helisid.
Interaktsioon: Karu voib aeg-ajalt kutsuda sind méangima, naiteks: "Tere! Plaksuta minu kasi!"

Plaksutamise & Méngimise reziim
* Oppimise nupp (3): Vajutage, et kuulata haaljuhiseid plaksutamisméngudeks, naiteks:
"Kas sa oskad minu kasi kaks korda plaksutada?". Plaksuta karu kasi, et juhiseid jargida!
* Meloodia nupp (4): Mangib interaktiivseid viise. Jatka kate plaksutamist, et muusika jatkuks!
Interaktsioon: Karu voib aeg-ajalt kutsuda sind méangima, naiteks: "Tule juba! Plaksuta minu kasi!"

Valgusfunktsioon
Helendav stida: Varvi muutev siida helendab koos helide ja muusikaga.

Versioon ,,Helid ja meloodiad“: 2 méngureziimi

Heliefektide reziim

« Heliefektide nupp (3): Vajutage, et kuulata I6busaid heliefekte ja lihikesi viise. (Jétkake vajutamist,
et kuulata rohkem!)

* Meloodia nupp (4): Vajutage, et kuulata erinevaid rédmsaid meloodiaid. (Jatkake vajutamist,
et kuulata rohkem!)

Plaksutamisfunktsioon: Plaksutage karu kasi, et kéivitada I6busaid helisid.

Interaktsioon: Karu voib aeg-ajalt mangida Ithikesi viise, et julgustada méangimist.

Meloodiareziim

« Heliefektide nupp (3): Vajutage, et méangida plaksutamisriitmi (nt kolm plaksu). Plaksuta karu kési,
et rlitmi jargida.

* Meloodia nupp (4): Vajutage, et méngida interaktiivseid viise. Jatka kate plaksutamist,
et muusika jatkuks.

Interaktsioon: Karu voib aeg-ajalt mangida Ithikesi viise, et julgustada mangimist.

Valgusfunktsioon
Helendav siida: Varvi muutev siida helendab koos helide ja muusikaga.



WHcTpykumm 3a nrpa

* BkntouBaHe: OTBOpeTe 3akonyankute Ha rbpba Ha urpadkata v nib3aHeTe GyToHa 3a
Brrntousare/Cuna Ha 3Byka (1) Ha Hi1Cka Unv BUCOKa cina Ha 3Byka.

« CmsiHa Ha pexxumuTe: HatvcHeTe GyToHa 3a pexum (5) Ha KpayeTo, 3a [ja NpeBKIoYBaTe Mexay
Pexwm Vacnepsare n Pexxium MNnsickare & Urpa.

* Pexxum Ha 3acnuBaHe: HaTucHeTe 1 3aapbxTe KOWTO 1 Aa e ByToH 3a okono 1 cekyHaa, 3a Aa
Brie3eTe B PEXVIM Ha 3acrvBaHe.

* Cu6yxnaHe: HatucHeTe koiTo 1 Aa e 6YTOH, 3a Aa CbOyauTe UrpaykaTa OT PeXUM Ha 3acmnBaHe.

* ABTOMaTH4HO U3KIouBaHe: 3a Jja ce 3anasu X1BOTLT Ha BaTepusita, Urpadkata aBTOMaTUYHO
Lie BNie3e B PeXIM Ha 3acrviBaHe crief] nepuof Ha Gesgeiictaue.

Bepcus ¢ e3uk: 2 pexuma Ha urpa

Pexum UscneaBaHe

« ByToH 3a 06yy4eHue (3): HaTucHeTe, 3a Aa YyeTe dpasm 3a y4eHe OTHOCHO pbLieTe, yicnata (1,
2, 3) u chopmuTe.

« ByToH 3a Menoawu (4): HatucHeTe, 3a fa yyeTe paanuynu Becenu menoawu. (Mpoduxatime
da Hamuckame, 3a da Yyyeme ouwje!)

DyHKUMA 3a NnsckaHe: [nAckaliTe ¢ pblieTe Ha MeyeTo, 3a Aia 3aaeiicTeate 3abaBHN 3ByLIN.

B3aumopeiicTBue: MeueTto Moxe NoHskora Aa BY MokaHU Aa urpaete, Hanpumep: ,3apaseii!

Mnsickait ¢ puuete mul*

Pexum Mnsckaxe & Urpa

* ByToH 3a 0byy4eHue (3): HaTvcHeTe, 3a Aa YyeTe rMacoBu NOAKaHM 3a Urpu C NiisickaHe, kato
Hanpumep: ,MoxeLu nn fa nasicHell ¢ pbLeTe M1 Aea MbTu?“. MnsickaiiTe ¢ pbLeTe Ha MeYeTo, 3a
[Qa crefiBaTe UHCTpyKuuuTe!

« ByToH 3a menoawu (4): Bbanpounssexaa uHTepakTuBHW Menoauu. MNpoabmkasaiite Aa nnsckate
C pbLieTe, 3a ja NPOAbIKM My3ukaTal

B3anmopeiicTBue: MeueTo MOXe NOHsIKOra [ia BY NokaHu a urpaeTe, Hanpumep: Xainae! MNnsickai

¢ pbLeTe mu!*

CseTnuHHa hyHKUMA
CaeTelLo cbpLie: CbPLETO, KOETO MPOMEHS! LIBETa C, CBETU B CUHXPOH CbC 3BYLMTE W My3ukaTa.

B 3syum & M 127 Ha urpa

Pexwum Ha 3ByKoBM echekTn

* ByToH 3a 3BYykoBY edbekTy (3): HaTucHeTe, 3a a UyeTe 3a6aBHM 3BYKOBM echeKTU 1 KpaTKu
menoann. (Mpodwmkatime da Hamuckame, 3a Oa Yyeme ouwe!)

« ByToH 3a Menoauu (4): HatucHeTe, 3a fa vyeTe pasnuiHu Becenu menoguwu. (Mpodwxatime da
Hamuckame, 3a 0a Yyyeme ouwe!)

DyHKUMA 3a NnsickaHe: MnsckanTe ¢ pbLeTe Ha MeYeTo, 3a Aa 3agencTeate 3abaBHU 3BYLIN.

B3anmopeiicTBue: MeyeTo MoXe NoHsikora ja Bb3npousBexaa kpaTku Mernognm, 3a Aa Hacbpyn

vrpara.

Pexum Ha menoauu

« ByToH 3a 3ByKoBM edbexT (3): HatucHeTe, 3a fja NycHETE PUTLM 3a NrisickaHe (Hanp. TP NAsickaHus).
InsickaifTe ¢ pbLieTe Ha MeYeTo, 3a Aa CrieaBaTe pUTbMa.

* ByToH 3a menoawu (4): HatucHete, 3a ia nycHeTe MHTepakTUBHN Menoauu. MpoabnxasaiiTe fa
nnsickaTe ¢ pbLETe, 3a Aa NPOABLIDKA My3ukaTa.

B3aMMOﬂeﬁCTEMe: MeyeTo MoXe NoHskora Aa Bb3Npoun3sexaa KpaTtku Menoguu, 3a Aa Hacbpyu

urpata.

CBeTnuHHa yHKUMA
CaerelLo cbpLe: CbpLETO, KOeTO MPOMEHS! LIBETa C1, CBETU B CUHXPOH ChC 3BYLIMTE U My3KaTa.
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Spelinstructies

« Inschakelen: Open de sluitingen aan de achterkant van het speelgoed en schuif de Aan/Uit/
Volume-schakelaar (1) naar laag of hoog volume.

* Modus wijzigen: Druk op de modusknop (5) op de voet om te schakelen tussen de modus
Ontdekken en de modus Klappen & Spelen.

« Slaapstand: Houd een willekeurige knop ongeveer 1 seconde ingedrukt om de slaapstand
te activeren.

* Ontwaken: Druk op een willekeurige knop om het speelgoed uit de slaapstand te halen.

* Automatische uitschakeling: Om de batterij te sparen, gaat het speelgoed na een periode
van inactiviteit automatisch in de slaapstand.

Taalversie: 2 spelmodi

Modus Ontdekken

« Leerknop (3): Druk hierop om leuke zinnetjes over handen, cijfers (1, 2, 3) en vormen te horen.

* Melodieknop (4): Druk hierop om verschillende vrolijke melodieén te horen. (Blijf drukken om er
meer te horen!)

Klapfunctie: Klap in de handen van de beer om grappige geluiden te activeren.

Interactie: De beer kan je af en toe uitnodigen om te spelen, zoals: "Hoi! Klap in mijn handen!"

Modus Klappen & Spelen

« Leerknop (3): Druk hierop om gesproken aanwijzingen te horen voor klapspelletjes, zoals:
"Kun je twee keer in mijn handen klappen?". Klap in de handen van de beer om mee te doen!

* Melodieknop (4): Speelt interactieve deuntjes af. Blijf in de handen klappen om de muziek voort
te zetten!

Interactie: De beer kan je af en toe uitnodigen om te spelen, zoals: "Kom op! Klap in mijn handen!"

Lichtfunctie
Gloeiend hart: Het van kleur veranderende hart gloeit mee met de geluiden en de muziek.

Geluiden & Melodieén versie: 2 spelmodi

Geluideffectenmodus

« Geluideffectenknop (3): Druk hierop om grappige geluidseffecten en korte deuntjes te horen.
(Blijf drukken om er meer te horen!)

* Melodieknop (4): Druk hierop om verschillende vrolijke melodieén te horen. (Blijf drukken om er
meer te horen!)

Klapfunctie: Klap in de handen van de beer om grappige geluiden te activeren.

Interactie: De beer kan af en toe korte deuntjes spelen om het spelen te stimuleren.

Melodiemodus

* Geluideffectenknop (3): Druk hierop om een klapritme te spelen (bijv. drie klappen). Klap in
de handen van de beer om het ritme te volgen.

* Melodieknop (4): Druk hierop om interactieve deuntjes te spelen. Blijf in de handen klappen
om de muziek voort te zetten.

Interactie: De beer kan af en toe korte deuntjes spelen om het spelen te stimuleren.

Lichtfunctie
Gloeiend hart: Het van kleur veranderende hart gloeit mee met de geluiden en de muziek.



Hasznalati tmutaté

* Bekapcsolas: Nyissa ki a jaték hatuljan talalhato rogzitoket, és csisztassa a Be-kilHangerd
kapcsolot (1) alacsony vagy magas hangerdre.

« Uzemmaodvaltas: Nyomja meg a labon talalhaté izemmaod gombot (5) a Felfedezés és a Tapsolas
& Jaték lizemmodok kozotti valtashoz.

« Alvo lizemmod: Tartson lenyomva barmely gombot kériilbeliil 1 masodpercig az alvd tizemmaodba
Iépéshez.

* Ebresztés: Nyomja meg barmelyik gombot a jaték alvé lizemmaodbol valo felébresztéséhez.

* Automatikus kikapcsolas: Az akkumulator élettartamanak megorzése érdekében a jaték
bizonyos ideig tarto inaktivitas utan automatikusan alvé tizemmaodba lép.

Nyelvi verzio: 2 jatékmod

Felfedezés lizemmod

« Tanulas gomb (3): Nyomja meg a kezekkel, szamokkal (1, 2, 3) és alakzatokkal kapcsolatos
tanulast segité mondatok meghallgatasahoz.

* Dallam gomb (4): Nyomja meg a kiilonféle vidém dallamok meghallgatasahoz. (Tartsa lenyomva tovabbiakért!)

Taps funkcio: Utdgesse 6ssze a medve kezeit a vicces hangok elinditasahoz.

Interakcié: A medve alkalmanként jatékra hivhat, példaul: ,Szia! Tapsolj a kezeimmel!”

Tapsolas & Jaték lizemmod

 Tanulas gomb (3): Nyomja meg a tapsolos jatékokhoz tartozd hangutasitasokeért, példaul: , Tudsz
kétszer tapsolni a kezeimmel?”. A kdvetéshez tapsoljon a medve kezeivel!

« Dallam gomb (4): Interaktiv dallamokat jatszik le. Folytassa a tapsolast a kezekkel a zene
folytatasahoz!

Interakcié: A medve alkalmanként jatékra hivhat, példaul: ,Gyeriink! Tapsolj a kezeimmel!”

Fény funkcio
Vilagité sziv: A szinvaltd sziv a hangokkal és a zenével 6sszhangban vilagit.

Hangok és Dallamok verzio: 2 jatékmod

Hangeffektus lizemmod

» Hangeffektus gomb (3): Nyomja meg a vicces hangeffektusok és rovid dallamok
meghallgatasahoz. (Tartsa lenyomva tovabbiakért!)

« Dallam gomb (4): Nyomja meg a kiilénféle vidam dallamok meghallgatasahoz. (Tartsa lenyomva
tovébbiakért])

Taps funkcio: Utdgesse 6ssze a medve kezeit a vicces hangok elinditasahoz.

Interakcié: A medve alkalmanként rvid dallamokat jatszhat le a jaték 6sztonzésére.

Dallam iizemméd

» Hangeffektus gomb (3): Nyomja meg egy tapsritmus lejatszasahoz (pl. harom taps). Tapsoljon
a medve kezeivel a ritmus kovetéséhez.

« Dallam gomb (4): Nyomja meg interaktiv dallamok lejatszasahoz. Folytassa a tapsolast a kezekkel
a zene folytatasahoz.

Interakcié: A medve alkalmanként rovid dallamokat jatszhat le a jaték 6sztonzésére.

Fény funkcio
Vilagito sziv: A szinvalté sziv a hangokkal és a zenével 6sszhangban vilagit.



0dnyieg Mauyvidiol

« Evepyotroinon: Avoi€Te Ta oKparg 0To THow PEPOG TOU TTaxVIBIOU Kol HETAKIVAGTE TOV SIaKOTITN
Nerroupyiag/Eviaong (1) otn xapnAi f v ugnr évraon.

« EvaAAayn AeiToupyiwv: MatnoTe 1o KoupTri Asitoupyiag (5) oto TTodI yia evalhayr HETagy TG
Nermoupyiag Egepedvnan kai g Aeimoupyiag Xeipokpotnpa & Maixvidi.

* Aeitoupyia Utrvou: NaTrioTe TTAPATETAPEVA OTTOIOONTTOTE KOUNTTI yIat TIEPITTOU 1 SEUTEPOAETTTO YIaK
va eI0€ABETE O€ AeiToupyia UTTvou.

* AgUTrvion: MarroTe OTTOI0SHTIOTE KOUPTIT YIa Va ETTAVAQEPETE TO TTAIXVIdI OTT6 T Aemoupyia
UTTvou.

* AutépaTn armrevepyotroinon: Ma Tnv £§0IKOVOUNON TG PTTaTapiag, To Traixvidl Oa peTapaivel
auTépaTa o€ Asitoupyia UTIVou PETE amrd éva dIAaTnUa adPAVEIDS.

FAwo oIk arddoon: 2 AsiToupyieg TaiXvidiou

Aeiroupyia E¢epedvnon

* Kouprtri paénong (3): MatroTe yia va akoUoETe PPAcEIG HABNaNG OXETIKA WE Ta XEPIA, TOUG apiBuoug (1,
2, 3) kal Ta OXrpaTa.

* Kouprtri peAwdiag (4): MatioTe yia va akoUoeTe pia ToikIAia atrd xapoUpeves JEAwDIES. (SuveyioTe va
TTaTATe YIa Va aKOUOETE TTEPIOOOTEPES!)

Agitoupyia TraAapdkia: XTutmoTe Ta Xépia TG apkoUdag JETAGU TOUG I VO EVEPYOTTOIAOETE

S1a0KESAOTIKOUG 1XOUG.

AMnAeTTidpaon: To apkoudaK! PTTOPET TEEPIOTACIOKA VO 0ag TTPOOKAAEDE! val TraigeTe, OTTwG: «[eial

XTUTT0 Ta XEPIQL pou!y

Acitoupyia Xeipokpotnpa & Maiyvidi

* Kouptri padnong (3): MatAoTe yia va akoUoEeTe QuvNTIKEG 0dNYiES yia TIaIXVidIa JE TIOAQUAKIA,
OTTWG: «MTTOpEIG VOl XTUTIATEIG Ta XEPID OU BUO QOPEG;». XTUTTAOTE Ta XEPIT TG apKoUdAS yia var
akoAouBroETE TIG 0dnyieg!

* Kouptri peAwdiag (4): Avarrapdyel SIa5paaTIKEG JEAWDIES. ZUVEXIOTE va XTUTTATE Ta XEPIT YIO vl
OUVEXIOTEI N JOUOIKY!

AMnAeTTidpaon: To apkouddakl PTTOPEi TIEPIOTATIAKG VO 0aG TIPOOKAAEDE! va TIaIgETE, OTTwG: « EAal

Xt0mma Ta XEpia Jou!»

AciToupyia pwTiIoHOU
Kapdid mou Adptrer: H kapdid ou aAAGdel xpwpaTa AGUTTEN Jadi e TOUG XOUG Kal Tn HOUTIKH.

‘Ekdoaon pe Hyoug & MeAwdieg: 2 Asitoupyieg Traixvidiol

A&iToupyia nXnTIKWV £pé

* KoupTri nXnTikwv €€ (3): MNarioTe yia va akoUoeTe SINoKESAOTIKG NXNTIKE €€ Kal SIadPATTIKEG
HeAwdieg. (2uvexioTe va Trardre yia va akoUOETE TTEPIoooTEPQ)

* KoupTri peAwdiag (4): MarioTe yia va akoUoETE pia TIOIKIAIG OTTO XapoUEVEG HEAWDIES.
(ZuvexioTe va TTaTare yia va akoUOETE TTEPIOTOTEPES!)

Aeitoupyia TraAapdkia: XTUTTAOTE Ta X€PIA TNG OPKOUSAG PETAEU TOUG YIa VA EVEPYOTTOINOETE

SIa0KEdATTIKOUG NXOUG.

AMnAeTTidpaon: To apkouddakl PTTopei TrEpIoTaoIakd va Trailel dIadpacTikéG peAwdieg yia va

evBappUvel To TraIXVidI.

Aerroupyia MeAwdiag

* KoupTri nxnTikwv £é (3): MammaTe yia va avamapayere évav puBpo e TaAapdkio (Tr.x. Tpia
TOAQPAKIA). XTUTIAOTE Ta XEPIA TNG APKOUBOG Yia va aKOAOUBNOETE TOV pUBPO.

* KoupTri peAwdiag (4): MarnoTe yia va avatmapdyeTe dadpacTikEG PEAwSIEG. ZUVEXIOTE val XTUTTATE
T XEPIA VIO VA GUVEXIOTEN N JOUOTKT.

AMnAeTridpaon: To apkouddkl PTTOpET TIEPIOTATIOKE VO TTaigel CUVTOPES PEAWDIES YIar VOl

£vBappUvel To TraIXVidI.

AciToupyia pwTIoHOU
Kapdié mou Adptrer: H kapdid rou aAAGdel xpwpaTa AGUTTEN Jadi e TOUG XOUG Kal T HOUTIKH.
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Instructiuni de joaca

« Pornire: Deschideti dispozitivele de fixare de pe spatele jucariei si glisati comutatorul
Pornire/Volum (1) pe volum mic sau mare.

* Schimbarea modurilor: Apasati butonul de mod (5) de pe picior pentru a comuta intre Modul
Explorare si Modul Bate paimele si Joaca-te.

* Mod de repaus: Apasati si mentineti apasat orice buton timp de aproximativ 1 secunda pentru
a intra in modul de repaus.

« Trezire: Apasati orice buton pentru a activa jucéria din modul de repaus.

* Oprire automata: Pentru a economisi durata de viata a bateriei, jucéria va intra automat in modul
de repaus dupa o perioada de inactivitate.

Versiunea Lingvistica: 2 moduri de joaca

Modul Explorare

 Buton de invatare (3): Apasati pentru a parcurge continutul educational despre maini, numere
(1,2, 3) si forme.

 Buton de melodii (4): Apasati pentru a asculta o varietate de melodii vesele. (Continuati s& apasati
pentru a asculta mai multe!)

Functia de batut palmele: Apropie mainile ursuletului pentru a declansa sunete amuzante.

Interactiune: Ursuletul te poate invita ocazional la joaca, de exemplu: ,Buna! Bate paimele mele!”

Modul Bate palmele si Joaca-te

« Buton de invatare (3): Apasati pentru a auzi indicatii vocale pentru jocuri de batut palmele,
cum ar fi: ,Poti sa bati palmele mele de doué ori?”. Bate palmele ursuletului pentru a urma
instructiunile!

 Buton de melodii (4): Reda melodii interactive. Continua s& bati palmele pentru a mentine
muzica pornital

Interactiune: Ursuletul te poate invita ocazional la joacd, de exemplu: ,Hai! Bate palmele mele!”

Functia luminoasa
Inima strélucitoare: Inima care fsi schimba culoarea lumineaza in ritmul sunetelor si al muzicii.

Versiunea Sunete si Melodii: 2 moduri de joaca

Modul Efecte Sonore

« Buton de efecte sonore (3): Apasati pentru a auzi efecte sonore distractive si melodii scurte.
(Continuati sa apasati pentru a auzi mai multe!)

* Buton de melodii (4): Apasati pentru a asculta o varietate de melodii vesele. (Continuati s&
apdsati pentru a asculta mai multe!)

Functia de batut palmele: Apropie mainile ursuletului pentru a declansa sunete amuzante.

Interactiune: Ursuletul poate reda ocazional melodii scurte pentru a incuraja joaca.

Modul Melodie

 Buton de efecte sonore (3): Apasati pentru a reda un ritm de batut palmele (de ex. trei batai).
Bate palmele ursuletului pentru a urma ritmul.

* Buton de melodii (4): Apasati pentru a reda melodii interactive. Continua sa bati paimele pentru
a mentine muzica pomnita.

Interactiune: Ursuletul poate reda ocazional melodii scurte pentru a incuraja joaca.

Functia luminoasa
Inima strélucitoare: Inima care fsi schimba culoarea lumineaza in ritmul sunetelor si al muzicii.
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Upute za igru

« Ukljucivanje: Otvorite Cicak traku na ledima igracke i pomaknite prekida¢ za Napajanje/
Glasnocu (1) na nisku ili visoku glasnocu.

« Promjena nacina rada: Pritisnite gumb za nacin rada (5) na stopalu za prebacivanje izmedu
Nacina istrazivanja i Nacina plieskanja i igre.

« Stanje mirovanja: Pritisnite i drZite bilo koji gumb otprilike 1 sekundu za ulazak u stanje mirovanja.

« Budenje: Pritisnite bilo koji gumb kako biste probudili igracku iz stanja mirovanja.

« Automatsko isklju¢ivanje: Radi ustede baterije, igracka ¢e automatski u¢i u stanje mirovanja
nakon razdoblja neaktivnosti.

Jezic¢na verzija: 2 nacina igre

Nacin istrazivanja

* Gumb za ucenje (3): Pritisnite za kruZenje kroz obrazovni sadrzaj o rukama, brojevima (1, 2, 3)
i oblicima.

* Gumb za melodije (4): Pritisnite za sluanje raznih veselih melodija. (Nastavite pritiskati kako
biste culi vise!)

Funkcija pljeskanja: Pliesnite medvjedi¢evim rukama jednu o drugu kako biste aktivirali

zabavne zvukove.

Interakcija: Medvjedic vas povremeno moze pozvati na igru, npr.: ,Bok! Pliesni mojim rukamal!”

Nacin pljeskanja i igre

* Gumb za ucenje (3): Pritisnite za sluSanje glasovnih uputa za igre plieskanja, kao $to su:
,Mozes li pliesnuti mojim rukama dva puta?”. Pliesnite medvjedi¢evim rukama kako biste
slijedili upute!

* Gumb za melodije (4): Reproducira interaktivne pjesmice. Nastavite pljeskati rukama kako bi
glazba trajala!

Interakcija: Medvjedic vas povremeno moze pozvati na igru, npr.: ,Hajde! Pliesni mojim rukama!”

Svjetlosna funkcija
Svjetlece srce: Srce koje mijenja boju svijetli u ritmu zvukova i glazbe.

Verzija zvuka i melodije: 2 nacina igre

Nacin zvuénih efekata

* Gumb za zvucne efekte (3): Pritisnite za sluSanje zabavnih zvucnih efekata i kratkih pjesmica.
(Nastavite pritiskati kako biste culi vise!)

* Gumb za melodije (4): Pritisnite za slusanje raznih veselih melodija. (Nastavite pritiskati kako
biste culi vise!)

Funkcija pljeskanja: Pliesnite medvjedi¢evim rukama jednu o drugu kako biste aktivirali

zabavne zvukove.

Interakcija: Medvjedi¢ moZe povremeno reproducirati kratke pjesmice kako bi potaknuo igru.

Nacin melodija

* Gumb za zvucne efekte (3): Pritisnite za reprodukciju ritma plieskanja (npr. tri plieska).
Pliesnite medvjedic¢evim rukama kako biste pratili ritam.

* Gumb za melodije (4): Pritisnite za reprodukciju interaktivnih pjesmica. Nastavite plieskati rukama
kako bi glazba trajala.

Interakcija: Medvjedi¢ moZe povremeno reproducirati kratke pjesmice kako bi potaknuo igru.

Svjetlosna funkcija
Svjetlece srce: Srce koje mijenja boju svijetli u ritmu zvukova i glazbe.
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Navodila za igro

* Vklop: Odprite sprijemalne trakove na hrbtni strani igrace in potisnite stikalo za vklop/izklop/glasnost (1)
na nizko ali visoko glasnost.

* Preklop med nacini: Pritisnite gumb za izbiro nacina (5) na nogi za preklop med nacinom
raziskovanja in na¢inom ploskanja ter igre.

* Nacin spanja: Za vstop v nacin spanja pritisnite in priblizno 1 sekundo drZite kateri koli gumb.

« Prebuditev: Pritisnite kateri koli gumb, da igraco prebudite iz nacina spanja.

« Samodejni izklop: Za podalj$anje Zivljenjske dobe baterij igraa po doloenem ¢asu neaktivnosti
samodejno preide v nacin spanja.

T ica: 2 nacina igre

Nacin raziskovanja
* Gumb za ucenje (3): Pritisnite za brskanje po izobraZevalnih vsebinah o rokah, Stevilkah (1, 2, 3)
in oblikah.
* Gumb za melodije (4): Pritisnite za poslusanje razli¢nih veselih melodij. (Pritiskajte $e naprej
za ve¢ melodjj!)
Funkcija ploskanja: Plosknite z medvedkovimi rokami skupaj, da sprozite zabavne zvoke.
Interakcija: Medvedek vas lahko ob&asno povabi k igri, na primer: "Zivjo! Ploskaj z mojimi rokami!"

Nacin ploskanja in igre
* Gumb za ucenje (3): Pritisnite za poslusanje glasovnih navodil za igre s ploskanjem, kot je:
"Ali lahko dvakrat plosknes z mojimi rokami?". Ploskaj z medvedkovimi rokami in sledi navodilom!
* Gumb za melodije (4): Predvaja interaktivne skladbe. Ploskaj z rokami, da se glasba nadaljuje!
Interakcija: Medvedek vas lahko ob&asno povabi k igri, na primer: "Dajmo! Ploskaj z mojimi rokami!"

Svetlobna funkcija
Svetlece srce: Srce, ki spreminja barve, sveti v ritmu zvokov in glasbe.

Razli¢ica zvokov in melodij: 2 nacina igre

Nacin zvoénih u€inkov
* Gumb za zvocne ucinke (3): Pritisnite za posluSanje zabavnih zvocnih ucinkov in kratkih skladb.
(Pritiskajte Se naprej za vec!)
* Gumb za melodije (4): Pritisnite za posluSanje razlicnih veselih melodij. (Pritiskajte Se naprej
za vec!)
Funkcija ploskanja: Plosknite z medvedkovimi rokami skupaj, da sproZite zabavne zvoke.
Interakcija: Medvedek lahko obasno predvaja kratke skladbe in tako spodbuja k igri.

Nacin melodij

* Gumb za zvoc¢ne ucinke (3): Pritisnite za predvajanje ritma ploskanja (npr. trije ploski).
Ploskaj z medvedkovimi rokami in sledi ritmu.

* Gumb za melodije (4): Pritisnite za predvajanje interaktivnih skladb. Ploskaj z rokami,
da se glasba nadaljuje.

Interakcija: Medvedek lahko obasno predvaja kratke skladbe in tako spodbuja k igri.

Svetlobna funkcija
Svetlece srce: Srce, ki spreminja barve, sveti v ritmu zvokov in glasbe.
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Zaidimo instrukcija

« Jjungimas: Atsekite Zaislo nugaréléje esancius lipdukus ir pastumkite maitinimo / garsumo
jungiklj (1) j mazo arba didelio garsumo padét;.

« Rezimy perjungimas: Paspauskite ant kojos esantj rezimo mygtuka (5), kad perjungtuméte
tyrinéjimo rezimg arba plojimo ir Zaidimo rezima.

* Miego rezimas: Paspauskite ir palaikykite bet kurj mygtuka mazdaug 1 sekunde, kad jsijungty
miego rezimas.

« Pazadinimas: Paspauskite bet kurj mygtuka, kad paZadintuméte Zaislg i$ miego rezimo.

« Automatinis iSsijungimas: Siekiant taupyti baterijas, Zaislas automatiskai persijungs
i miego rezima po tam tikro neveiklumo laikotarpio.

Su kalbos funkcija: 2 Zaidimo rezimai

Tyrinéjimo rezimas

* Mokymosi mygtukas (3): Paspauskite, kad perziarétuméte mokomajj turinj apie rankas,
skaicius (1, 2, 3) ir formas.

* Melodijy mygtukas (4): Paspauskite, kad iSgirstuméte jvairias linksmas melodijas. (Spauskite
toliau, kad isgirstuméte daugiau!)

Plojimy funkcija: Suplokite meskucio rankomis, kad aktyvuotuméte linksmus garsus.

Saveika: Meskutis gali retkarciais pakviesti tave pazaisti, pavyzdziui: ,Labas! Paplok mano

rankytémis!”

Plojimo ir zaidimo rezimas

* Mokymosi mygtukas (3): Paspauskite, kad igirstuméte balso nurodymus plojimo Zaidimams,
pavyzdziui: ,Ar gali suploti mano rankytémis du kartus?*. Plokite me§ku¢io rankomis sekdami
instrukcijas!

* Melodijy mygtukas (4): Groja interaktyvias daineles. Plokite rankomis toliau, kad muzika testysi!

Saveika: Meskutis gali retkarciais pakviesti tave pazaisti, pavyzdziui: ,Eime! Paplok mano

rankytémis!*

Sviesos funkcija
Sviecianti Sirdelé: Spalvg keicianti Sirdelé Sviecia kartu su garsais ir muzika.

Su garsy ir melodijy versija: 2 Zaidimo rezimai

Garso efekty rezimas

* Garso efekty mygtukas (3): Paspauskite, kad iSgirstuméte linksmus garso efektus ir trumpas
daineles. (Spauskite toliau, kad iSgirstuméte daugiau!)

* Melodijy mygtukas (4): Paspauskite, kad iSgirstuméte jvairias linksmas melodijas. (Spauskite
toliau, kad iSgirstuméte daugiau!)

Plojimy funkcija: Suplokite meskucio rankomis, kad aktyvuotuméte linksmus garsus.

Saveika: Meskutis gali retkarciais groti trumpas daineles, kad paskatinty Zaisti.

Melodijy rezimas

« Garso efekty mygtukas (3): Paspauskite, kad paleistuméte plojimo ritma (pvz., trys suplojimai).
Plokite meskucio rankomis sekdami ritma.

* Melodijy mygtukas (4): Paspauskite, kad paleistuméte interaktyvias daineles. Plokite rankomis
toliau, kad muzika testusi.

Saveika: Meskutis gali retkarciais groti trumpas daineles, kad paskatinty Zaisti.

Sviesos funkcija
Sviegianti $irdelé: Spalva keicianti Sirdelé $viedia kartu su garsais ir muzika.
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Spélésanas instrukcija

« leslégsana: Atveriet stiprinajumus rotallietas aizmuguré un pabidiet baroSanas/skaluma slédzi (1)
uz zemu vai augstu skajumu.

* ReZimu parslégsana: Nospiediet reZima pogu (5) uz pédas, lai parslégtos starp izpétes reZzimu
un plaukskina$anas un spélu rezimu.

« Miega rezims: Nospiediet un turiet jebkuru pogu aptuveni 1 sekundi, lai parietu miega rezima.

« Pamodinasana: Nospiediet jebkuru pogu, lai pamodinatu rotallietu no miega rezima.

* Automatiska izslégSanas: Lai taupitu baterijas darbibas laiku, rotallieta automatiski paries miega
reZima péc dikstaves perioda.

Valodas reZims: 2 spéles reZimi

Izpétes rezims
* Macibu poga (3): Nospiediet, lai parslégtos starp macibu saturu par rokam, skaitliem (1, 2, 3)
un formam.
* Melodiju poga (4): Nospiediet, lai dzirdétu dazadas jautras melodijas. (Turpiniet spiest,
lai dzirdétu vairak!)
Plaukskinasanas funkcija: Sasitiet 1aca rokas kopa, lai aktivizétu jautras skanas.
Mijiedarbiba: Lacis var laiku pa laikam aicinat tevi spéléties, pieméram: "Sveiki! Sasit manas
plaukstas!"

PlaukSkinasanas un spélu rezims

« Macibu poga (3): Nospiediet, lai dzirdétu balss uzvednes plaukskinaSanas spélém, pieméram:
"Vai tu vari divreiz sasist manas plaukstas?". Sasitiet [a¢a rokas, lai sekotu lidzi!

* Melodiju poga (4): Atskano interaktivas dziesminas. Turpiniet sasist plaukstas, lai mazika
turpinatos!

Mijiedarbiba: Lacis var laiku pa laikam aicinat tevi spéléties, pieméram: "Nac! Sasit manas

plaukstas!"

Gaismas funkcija
Spidosa sirds: Krasu maino$a sirds mirdz Iidzi skanam un mazikai.

Skanu un melodiju versija: 2 spéles rezimi

Skanas efektu rezims

« Skanas efektu poga (3): Nospiediet, lai dzirdétu jautrus skanas efektus un Tsas dziesminas.
(Turpiniet spiest, lai dzirdétu vairak!)

* Melodiju poga (4): Nospiediet, lai dzirdétu dazadas jautras melodijas. (Turpiniet spiest, lai
dzirdétu vairak!)

Plaukskinasanas funkcija: Sasitiet Iaca rokas kopa, lai aktivizétu jautras skanas.

M|j|edarb'ba Lacis var laiku pa laikam atskanot Tsas dziesminas, lai mudinatu spéleties.

Melodiju rezZims

« Skanas efektu poga (3): Nospiediet, lai atskanotu plaukskinaSanas ritmu (pieméram, tris plaukski).
Sasitiet laca rokas, lai sekotu ritmam.

* Melodiju poga (4): Nospiediet, lai atskanotu interaktivas dziesminas. Turpiniet sasist plaukstas,
lai mzika turpinatos.

Mijiedarbiba: Lacis var laiku pa laikam atskanot Tsas dziesminas, lai mudinatu spéléties.

Gaismas funkcija
Spidosa sirds: Krasu maino$a sirds mirdz lidzi skanam un mazikai.
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Oyun Talimatlar

* Giicii Agma: Oyuncagin arkasindaki cirt cirtlar agin ve Giig/Ses diigmesini (1) diistik veya yliksek
ses seviyesine getirin.

* Mod degistirme: Kesfetme modu ile Alkisla & Oyna modu arasinda gegis yapmak igin ayaktaki
mod diigmesine (5) basin.

* Uyku Modu: Uyku moduna gegmek igin herhangi bir diigmeyi yaklasik 1 saniye basili tutun.

« Uyandirma: Oyuncagi uyku modundan ¢ikarmak icin herhangi bir digmeye basin.

» Otomatik Kapanma: Pil dmriinii korumak igin oyuncak, belirli bir siire islem yapilmadiginda
otomatik olarak uyku moduna geger.

Dil versiyonu: 2 Oyun Modu

Kesfetme Modu

* Ogrenme Diigmesi (3): Eller, sayilar (1, 2, 3) ve sekillerle ilgili igerikler arasinda gegis yapmak
icin basin.

* Melodi Diigmesi (4): Cesitli neseli melodileri duymak igin basin. (Daha fazlasini duymak igin
basmaya devam edin!)

Alkis Fonksiyonu: Edlenceli sesleri tetiklemek icin ayinin ellerini birbirine vurun.

Etkilesim: Ayicik zaman zaman sizi oyuna davet edebilir, drnegin: "Selam! Ellerimi girp!"

Alkigla & Oyna Modu

* Ogrenme Diigmesi (3): "Ellerimi iki kez ¢irpabilir misin?" gibi alkis oyunlarina yénelik
sesli yonlendirmeleri duymak igin basin. Takip etmek igin ayinin ellerini girpin!

* Melodi Diigmesi (4): Interaktif sarkilar galar. Miizigin devam etmesi igin elleri girpmaya
devam edin!

Etkilesim: Ayicik zaman zaman sizi oyuna davet edebilir, drnegin: "Hadi! Ellerimi girp!"

Isik Ozelligi
Parlayan Kalp: Renk degistiren kalp, sesler ve miizikle birlikte parlar.

Sesler ve Melodiler Versiyonu: 2 Oyun Modu

Ses Efektleri Modu

« Ses Efektleri Diigmesi (3): Eglenceli ses efektlerini ve kisa sarkilari duymak igin basin.
(Daha fazlasini duymak igin basmaya devam edin!)

* Melodi Diigmesi (4): Cesitli neseli melodileri duymak igin basin. (Daha fazlasini duymak igin
basmaya devam edin!)

Alkis Fonksiyonu: Eglenceli sesleri tetiklemek icin ayinin ellerini birbirine vurun.

Etkilesim: Ayicik, oyuna tesvik etmek icin zaman zaman kisa sarkilar calabilir.

Melodi Modu

« Ses Efektleri Diigmesi (3): Bir alkis ritmi (6rnegin t¢ alkis) ¢almak igin basin. Ritme uymak
icin ayinin ellerini girpin.

* Melodi Diigmesi (4): Interaktif sarkilar galmak igin basin. Mizigin devam etmesi icin elleri ¢irpmaya
devam edin.

Etkilesim: Ayicik, oyuna tesvik etmek icin zaman zaman kisa sarkilar calabilir.

Isik Ozelligi
Parlayan Kalp: Renk degistiren kalp, sesler ve miizikle birlikte parlar.
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Instrukce ke hrani

« Zapnuti: Oteviete suché zipy na zadni strané hracky a posurite pfepina¢ Napajeni/Hlasitost (1)
na nizkou nebo vysokou hlasitost.

* Pfepinani rezimu: Stisknutim tlacitka rezimu (5) na noze pfepinate mezi rezimem Priizkumu a
rezimem Tleskej a hraj si.

* Rezim spanku: Pro vstup do reZimu spanku stisknéte a podrzte libovolné tlacitko po dobu pfiblizné
1 sekundy.

* Probuzeni: Stisknutim libovolného tla¢itka hracku probudite z rezimu spanku.

« Automatické vypnuti: Pro Usporu baterii hracka po urcité dobé necinnosti automaticky prejde do
rezimu spanku.

Verze s mluvenim: 2 herni rezimy

Rezim Prizkumu

« Tlacitko uceni (3): Stisknutim prochézite vzdélavaci obsah o rukach, ¢islech (1, 2, 3) a tvarech.

* Tlagitko melodii (4): Stisknutim si poslechnete rizné veselé melodie. (Dal$im mackanim uslysSite dalsi!)
Funkce tleskani: Klepnéte rukama medvidka o sebe pro spusténi zabavnych zvuku.

Interakce: Medvidek vas mlize ob¢as pozvat ke hie, napfiklad: ,Ahoj! Zatleskej myma rukamal*

Rezim Tleskej a hraj si

« Tlacitko uceni (3): Stisknutim uslysite hlasové pokyny pro tleskaci hry, napfiklad: ,Dokaze$ myma
rukama zatleskat dvakrat?“. Tleskejte rukama medvidka podle pokynu!

« Tlacitko melodii (4): Pfehrava interaktivni melodie. Pokracujte v tleskani rukama, aby hudba
neprestala hrat!

Interakce: Medvidek vas muze obcas pozvat ke hie, napfiklad: ,Pojd do toho! Zatleskej myma

rukama!”

Funkce svétla
Svitici srdce: Barevné se ménici srdce sviti do rytmu zvuku a hudby.

Verze se zvuky a melodiemi: 2 herni rezimy

Rezim zvukovych efektu

« Tlaéitko zvukovych efektu (3): Stisknutim uslySite zabavné zvukové efekty a kratké melodie.
(Dal$im mackanim uslySite vice!)

« Tlagitko melodii (4): Stisknutim si poslechnete rizné veselé melodie. (Dalsim mackanim uslysite
vicel)

Funkce tleskani: Klepnéte rukama medvidka o sebe pro spusténi zabavnych zvuku.

Interakce: Medvidek mlize obcas prehrat kratké melodie, aby povzbudil ke hrani.

Rezim melodii

« Tlaitko zvukovych efektu (3): Stisknutim prehrajete rytmus tleskani (nap. tfi zatleskani).
Tleskejte rukama medvidka a sleduijte rytmus.

* Tlacitko melodii (4): Stisknutim prehrajete interaktivni melodie. Pokracujte v tleskani rukama, aby
hudba neprestala hrat.

Interakce: Medvidek mlize obcas prehrat kratké melodie, aby povzbudil ke hrani.

Funkce svétla
Svitici srdce: Barevné se ménici srdce sviti do rytmu zvuku a hudby.
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InStrukcie na hranie

« Zapnutie: Otvorte suché zipsy na zadnej strane hracky a posurite prepina¢ Napajanie/Hlasitost (1)
na nizku alebo vysoku hlasitost.

* Prepinanie rezimov: Stla¢enim tlacidla rezimu (5) na nohe prepinate medzi reZimom Prieskumu
a rezimom Tleskni a hraj sa.

* Rezim spanku: Pre vstup do reZimu spanku stlacte a podrzte fubovolné tlacidlo priblizne
na 1 sekundu.

* Prebudenie: Stlatenim [ubovolného tlacidla hracku prebudite z reZzimu spanku.

« Automatické vypnutie: Pre Usporu batérii hratka po urcitej dobe necinnosti automaticky prejde
do rezimu spanku.

Verzia s hovorenim: 2 herné rezimy

Rezim Prieskumu
* Tlacidlo ucenia (3): Stlacenim prechadzate vzdelavaci obsah o rukach, Cislach (1, 2, 3) a tvaroch.
« Tlacidlo melodii (4): Stlacenim si vypoCujete rozne veselé melddie. (Dal$im stlacanim

uslysite viac!)
Funkcia tleskania: Klepnite rukami medvedika o seba pre spustenie zabavnych zvukov.
Interakcia: Medvedik vas méZe obcas pozvat do hry, napriklad: ,Ahoj! Zatleskaj mojimi rukamil*

Rezim Tleskni a hraj sa

« Tlacidlo ucenia (3): Stlacenim uslySite hlasové pokyny pre tleskacie hry, napriklad: ,Dokaze$
mojimi rukami zatleskat dvakrat?“. Tleskajte rukami medvedika podia pokynov!

* Tlacidlo melédii (4): Prehrava interaktivne melddie. Pokracuite v tieskani rukami, aby hudba
neprestala hrat!

Interakcia: Medvedik vas mozZe ob¢as pozvat do hry, napriklad: ,Pod do toho! Zatleskaj

mojimi rukami!”

Funkcia svetla
Svietiace srdce: Farebne sa meniace srdce svieti do rytmu zvukov a hudby.

Verzia so zvukmi a melédiami: 2 herné rezimy

Rezim zvukovych efektov

« Tla¢idlo zvukovych efektov (3): Stlacenim uslySite zabavné zvukové efekty a kratke melddie.
(Dalsim stlacanim uslysite viac!) .

* Tlacidlo melédii (4): Stlacenim si vypoCujete rozne veselé melodie. (Dalsim stliaéanim
uslysite viac!)

Funkcia tleskania: Klepnite rukami medvedika o seba pre spustenie zabavnych zvukov.

Interakcia: Medvedik moze ob&as prehrat kratke melédie, aby povzbudil k hraniu.

Rezim melodii

« Tlacidlo zvukovych efektov (3): Stlatenim prehrate rytmus tleskania (napr. tri zatlesknutia).
Tleskaijte rukami medvedika a sledujte rytmus.

« Tlacidlo melédii (4): Stlacenim prehrate interaktivne melddie. Pokracuite v tleskani rukami,
aby hudba neprestala hrat.

Interakcia: Medvedik moze ob¢as prehrat kratke melédie, aby povzbudil k hraniu.

Funkcia svetla
Svietiace srdce: Farebne sa meniace srdce svieti do rytmu zvukov a hudby.
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